BAB VI

PENUTUP

6.1 Kesimpulan

Setelah seluruh aplikasi ini dibangun melalui tahap pengujian atau testing
maka dapat disimpulkan sebagai berikut :

1. Multimedia cara menenun kain tenun Kabupaten TTU sangat efektif bagi
masyarakat yang ingin mengetahui cara menenun.

2. Multimedia cara menenun kain tenun Kabupaten TTU ini sudah layak
untuk digunakan atau diterapkan pada user khususnya masyarakat luas
maupun pelajar yang ingin mengetahui proses cara menenun kain tenun
TTU agar dapat menambah pengetahuan masyarakat tentang cara

menenun kain tenun Kabupaten TTU yang lebih efisien

6.2 Saran

Oleh karena keterbatasan kemampuan dan waktu dalam pembangunan
aplikasi ini maka setelah melewati tahap pengujian atau testing dapat disarankan

bagi pengembang yang ingin mengembangkan aplikasi ini.
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