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ABSTRAK  

Kabupaten Timor Tengah Utara (TTU) adalah sebuah kabupaten di provinsi 

Nusa Tenggara Timur (NTT) dengan luas wilayah 2.669,70 km2π. Terdapat tiga suku 

besar yakni Insana, daerah Biboki, dan Miomaffo. Setiap wilayah di TTU 

mempunyai kain tenun dengan motif khas dan warna tenunan yang khas pula. 

Dengan adanya instruksi pemerintah untuk menggunakan tenun dapat memotivasi 

masyarakat untuk memproduksi tenunan. Jika tenun diterapkan maka masyarakat 

tidak merasa minder menggunakan sarung tenun daerah, apalagi tenunan itu 

dimodifikasi  sesuai dengan perkembangan zaman saat ini, tentu para generasi muda 

akan tertarik, maka diperlukan sebuah aplikasi Multimedia Pengenalan Cara 

Menenun Kain Tenun Kabupaten TTU agar membantu masyarakat dalam mengenal 

dan mengetahui teknik umum serta cara menenun motif tenunan Kabupaten TTU, 

sehingga dapat  memperkenalkan dan mempertahankan warisan budaya lokal NTT 

khususya TTU.                                                                                                                                     

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode pengembangan 

multimedia yang terdiri dari 6 tahap, yaitu concept, design, material collecting, 

assembly, testing dan distribution. Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah observasi, wawancara, studi pustaka dan dokumentasi. Tools 

yang digunakan untuk merancang bangun aplikasi ini adalah Adobe Animate CC.   

Penelitian ini akan menghasilkan sebuah aplikasi  Multimedia  Pengenalan 

cara memenun Kain Tenun Kabupaten TTU untuk memperkenalkan serta 

mempertahankan adat istiadat dan budaya lokal berdasarkan proses dalam 

menghasilkan suatu motif tenunan.  

Kata Kunci: Multimedia, Kain Tenun, Motif, Kabupaten TTU.  
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ABSTRACT  

  

North Central Timor Regency (TTU) is a district in the province of East  

Nusa Tenggara (NTT) with an area of 2,669.70 km2π. There are three major tribes 

namely Insana, Biboki area, and Miomaffo. Each region in TTU has woven fabrics 

with distinctive motifs and distinctive weaving colors. With government instructions 

to use weaving, it can motivate people to produce woven fabrics. If weaving is 

applied, the community will not feel insecure about using regional woven sarongs, 

moreover the weaving is modified according to the current development, of course 

the younger generation will be interested, so we need a Multimedia application for 

Introduction to How to Weave TTU Regency woven fabrics to help the community 

know and know general techniques as well as how to weave TTU district woven 

motifs, so as to introduce and maintain NTT's local cultural heritage, especially TTU.  

The method used in this research is the multimedia development method 

which consists of 6 stages, namely concept, design, material collecting, assembly, 

testing and distribution. Data collection techniques used in this study were 

observation, interviews, literature study and documentation. The tools used to design 

this application are Adobe Animate CC.  

This research will produce a multimedia application introduction to how to 

weave TTU regency weaving to introduce and maintain local customs and culture 

based on the process of producing a woven motif.  

Keywords: Multimedia, Woven Cloth, Motif, TTU Regency.  
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