BAB VI

PENUTUP

6.1 Kesimpulan

Setelah aplikasi dibangun dan melalui tahap pengujian maka dapat disimpulkan bahwa:

1. Aplikasi yang dibangun mampu memberikan pengenalan jenis sampah organik dan
sampah non organik.

2. Aplikasi ini juga bisa membantu anak-anak TK Tommaso Maria Fusco dan anak-anak
TK pada umumnya dalam hal membedakan tempat sampah organik itu berwarna hijau
dan tempat sampah non organik berwarna kuning.

3. Aplikasi ini juga dilengkapi dengan game untuk melatih ketelitian anak-anak TK

melalui game puzzle.

6.2 Saran

Beberapa saran untuk pengembangan aplikasi ini kedepannya, diantaranya:

1. Perlu ditambahkan database.

2. Perlu ditambahkan materi yang lengkap mengenai dampak lain membuang sampah
sembarang pada bagian cerita ilustrasi (tombol animasi ilustrasi/ tombol kedua di
menu), seperti membuang sampah sembarang bisa berdampak terjadinya pencemaran
udara yang dapat memicu berbagai macam penyakit (cacingan, demam berdarah,
infeksi kulit), dan sebagainya.

3. Perlu juga menambahkan materi pengolahan limbah sampah menjadi barang yang bisa

dipakai kembali yang mudah dimengerti dan dapat ditiru anak usia 4-6 tahun.
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