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BAB VI 

PENUTUP 

 

6.1 Kesimpulan 

Setelah dibuat  Aplikasi Pembelajaran Pengenalan Suara Hewan 

Untuk Anak Usia Dini Berbasis Multimedia pada anak didik PAUD 

Ebenhaezer  yang dapat melakukan pengujian serta analisis hasilnya,maka 

diambil beberapa kesimpulan sebagai berikut : 

a. Aplikasi pembelajaran pengenalan suara hewan untuk anak usia dini 

berbasis multimedia dapat mempermudah proses pembelajaran dan 

penyampaian materi agar suasana belajar menjadi menyenangkan bagi 

anak didik PAUD Ebenhaezer.. 

b. Aplikasi pembelajaran pengenalan suara hewan untuk anak usia dini 

berbasis multimedia ini dapat meningkatkan daya ingat anak didik 

PAUD karena semua materi pengajaran berupa game yang 

ditunjukkan gambar serta namanya berupa suara. 

6.2 Saran 

 Aplikasi Pembelajaran Pengenalan Suara Hewan Untuk Anak Usia 

Dini Berbasis Multimedia bagi anak didik Paud Ebenhaezer ini masih 

kurang dari kesempurnaan sehingga perlu dikembangkan sebagai antara 

lain : 

1. Aplikasi Pembelajaran Pengenalan Suara Hewan Untuk Anak 

Usia Dini Berbasis Multimedia ini materinya hanya mengenai 
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hewan saja dengan ini perlu dikembangkan dengan 

menambahkan materi tentang manusia juga. 

2. Aplikasi Pembelajaran Pengenalan Suara Hewan Untuk Anak 

Usia Dini Berbasis Multimedia masih berbasis desktop 

sehingga perlu dikembangkan dengan berbasis Web. 
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