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ABSTRAK 
 

Penelitian ini bertujuan untuk mengidentifikasi penyakit busuk pada sulur 

batang buah naga. Identifikasi dilakukan untuk membantu petani kampung 

daun dan masyarakat umum agar mengenali penyakit busuk pada sulur batang 

tanaman buah naga secara cepat untuk meningkatkan kualitas hasil panen. 

Penyakit busuk pada sulur batang tanaman buah naga, dapat menghambat 

tanaman menghasilkan buah dan menyebabkan penurunan hasil panen seperti 

yang dialami oleh petani kampung daun, pada tahun 2020 penurunan hasil 

panen sebanyak 15%.  

Identifikasi dilakukan menggunakan citra. Citra yang digunakan adalah 

sulur batang buah naga yang terkena penyakit busuk dan sulur batang buah 

naga yang masih sehat, dengan pemanfaatan kamera digital sebagai 

pengambilan citranya dimana total citra yang diambil dalam penelitian ini 

sebanyak 50 sampel. Semua citra yang sudah diambil akan diekstraksi 

menggunakan fitur warna. Penggunaan Fitur warna ini mengunakan color 

histogram dengan model warna Hue Saturaation Value (HSV). Proses training 

dan klasifikasinya menggunakan toolbox SVM yang sudah tersedia pada 

aplikasi MATLAB, dimana klasifikasinya dibagi menjadi dua kelas dimana 

kelas yang pertama busuk dan kelas yang kedua sehat. 

Hasil dari penelitian ini dapat membedakan sulur batang yang sakit dan 

sehat, setelah melakukan pengujian pada 24 sampel citra sebanyak 360 kali 

percobaan, tingkat  akurasi sistem identifikasi penyakit busuk sulur  batang 

buah naga mendapatkan tingkat akurasi yang tinggi sebesar 100%. 

 

 

Kata kunci: Citra, Color  histogram, HSV, Matlab, SVM 
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ABSTRACT 
 

This study aims to identify rot disease in dragon fruit stem vines. Identification 

is carried out to help farmer Kampung Daun and the general public in order to 

quickly recognize the rot disease in the vines of the dragon fruit plant stems to 

improve harvest quality. Rot disease vines dragon fruit, can inhibit plants from 

producing fruit and cause a decrease in crop yields as experienced by  farmers 

kampung daun, in 2020 decrease in yield harvest of 15%.  

Identification is done using image. The image used are dragon fruit stem vines 

that are affected by rot disease and dragon fruit stem vines that are still healthy, 

with using a digital camera  as an image capture where the total image taken in this 

study were 50 samples. All image that have been taken will be extracted using color 

feature. The use of this color feature uses a color histogram with the Hue Saturation 

Value (HSV) color model. The training and classification process uses the SVM 

toolbox that is already available on the MATLAB application,where the 

classification is divided into two classes where the first class is rotten and the second 

class is healthy.  

The results of this study can distinguish sick and healthy stem vines, after testing 

on 24 citra samples for 360 tries, the accuracy level of the dragon fruit stem vines 

rot disease identification system gets a high accuracy rate of 100%. 
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