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ABSTRAK

Skripsi ini berjudul ”Perubahan Perilaku Remaja Akibat Game Online Free Fire Melalui
Handphone Android (Studi Kasus Pada Kelompok Remaja Midnight RT/RW :007/002, Desa
Penfui Timur, Kecamatan Kupang Tengah, Kabupaten Kupang). Salah satu cara manusia sebagai
makhluk sosial untuk mencukupi kebutuhan hidupnya adalah dengan menyampaikan
keinginannya kepada manusia lain. Cara menyampaikan keinginan itu dinamakan komunikasi.
Dari masa ke masa seiring berkembangnya zaman, cara berkomunikasi juga semakin berubah
semakin canggih sampai manusia mengenal sedikit demi sedikit tentang teknologi untuk saling
berkomunikasi. Salah satu perkembangan teknologi yang saat ini banyak menyita perhatian dan
digunakan oleh masyarakat, ialah internet atau media online yang kini menjadi kebutuhan
masyarakat sehari- hari. Media online saat ini sangat mudah diaskes mulai dari anak- anak
sampai dengan orang dewasa, karena media online menawarkan banyak hiburan dan salah satu
hiburan yang ditawarkan adalah Game Online.

Salah satu Game Online yang sering dimainkan oleh pengguna internet adalah Game
Online Free Fire yang diminati oleh sebagian besar remaja (usia 16- tahun), dan salah satu
kelompok remaja yang memainkan Game Online ini adalah remaja pada RT/RW: 007/002 Desa
Penfui Timur, Kecamatan Kupang Tengah, Kabupaten Kupang.Game Online Free Fire
diluncurkan oleh Garena pada tanggal 14 Januari 2018 lalu, yangdalam game tersebut para
pemain bisa bermain dalam tiga mode, yaitu mode solo, mode duo dan mode squad, di mana
para pemain (player) harus bisa mengalahkan player lainnya dan juga harus menguasai medan
yang ada dalam game tersebut.

Karena menarik, game ini kemudian mengakibatkan remaja- remaja tersebut kecanduan
dan melupakan kewajiban mereka sebagai seorang pelajar dan juga mahasiswa, selain itu juga
menyebabkan perubahan perilaku dalam kehidupan para remaja tersebut. Mereka kemudian
membuat sebuah kelompok dalam permainan Game Online tersebut dengan nama Midnight yang
terdiri dari 20 orang remaja. Berdasarkan hasil wawancara terhadap para informan, maka penulis
menemukan bahwa adanya perubahan perilaku remaja akibat bermain Game Online Free Fire
melalui Handphone Android.

Dalam penulisan skripsi ini, penulis menggunakan metode deskriptif kualitatif. Untuk
memperoleh data, penulis menggunakan metode wawancara mendalam dan observasi. Hasil
wawancara mendalam dan observasi, kemudian dihubungkan dengan teori yang digunakan
dalam penulisan skripsi ini, yaitu teori Uses adn Gratification milik Blumer dan Katz, yang
dalam teorinya mengatakan bahwa pengguna media memainkan peran aktif untuk memilih dan
menggunakan media tersebut. Saat penulis mendapatkan hasil penelitian, penulis menemukan
adanya hubungan antara hasil penelitian itu sendiri dan teori yang penulis lakukan pada
kelompok remaja di Desa Penfui Timur.

Hasil analisis data tetap mengikuti tujuan dari penulisan skripsi ini, yaitu untuk
mengetahui perubahan perilaku remaja akibat bermain Game Online Free Fire melalui
handphone andorid pada kelompok remaja Midnight. Kemudian, dari hasil penelitian, penulis
menyimpulkan bahwa bermain Game OnlineFree Firemenyebabkan perubahan perilaku
terhadap kehidupan para remaja di RT/RW :007/002, Desa Penfui Timur, Kecamatan Kupang
Tengah, Kabupaten Kupang.



