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“PROSES ARANSEMEN LAGU BALONKU ADA LIMA  

CIPTAAN PAK KASUR  DALAM BENTUK INSTRUMEN  MUSIK 

MENGGUNAKAN MENU STYLE CREATOR  PADA PROGRAM 

KEYBOARD YAMAHA PSRS 970”. 

 

ABSTRAK 

Yosef Kafrodansianus Egen 

Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi telah banyak melahirkan 

karya-karya di pelbagai aspek kehidupan, salah satunya ialah di bidang musik. 

Inovasi tersebut telah mempengaruhi musik menjadi semakin dinamis. 

Program menu style creator pada keyboard Yamaha PSR-S970 merupakan 

salah satu program pembuatan style dengan karakteristik yang mumpuni. 

Program ini menjadikan keyboard Yamaha PSR-S970  diminati dan dimiliki 

oleh musisi. Namun dalam  penggunaannya masih banyak musisi yang jarang 

memanfaatkan fitur ini sebagai sarana pembuatan style atau musik instrumen.  

Masalah pokok dalam penelitian ini adalah bagaimana proses 

mengaransemen lagu anak Balonku Ada Lima ciptaan Pak. Kasur dalam 

bentuk instrumen musik menggunakan menu style creator pada program 

Keyboard Yamaha PSR-S970. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk 

mengetahui proses mengaransemen lagu anak Balonku Ada Lima ciptaan Pak. 

Kasur dalam bentuk instrumen musik menggunakan menu style creator pada 

program Keyboard Yamaha PSR-S970.  Penelitian ini bersifat kualitatif, 

Metode yang digunakan penulis adalah kerja studio, dengan pendekatan 

kreatif. Teknik pengumpulan data yakni berupa observasi, studi pustaka dan 

dokumentasi.  

Keunggulan dari menu style creator yaitu peneliti dapat merapikan 

jalannya instrumen sehingga pola iringan dapat berjalan sesuai dengan 

ketukan. Keunggulan lain adalah tersedianya menu Mixing yang memudahkan 

penulis untuk mengedit dan menghasilkan warna instrumen yang sesuai 

dengan kebutuhan aransemen serta memiliki sound atau varian bunyi dari 

beraneka ragam instrumen musik yang dapat didengar secara riil atau nyata. 

Kendala yang dihadapi pada menu style creator yaitu bila terjadi kesalahan 

nada atau akor serta tempo pada pertengahan bar atau akhir bar pada salah 

satu track, peneliti harus mengulangi perekaman dari awal lagi. Sehingga 

aransemen musik instrumen lagu anak Balonku Ada Lima pada program 

Keyboard Yamaha PSR-S970 yang dihasilkan lebih rapi, terorganisir dan 

menarik untuk didengar dan dinikmati oleh siapa saja secara khusus anak-

anak. 

 

Kata kunci: Aransemen, Musik Instrumen, Midi, Menu Style Creator, 

Balonku Ada Lima. 
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