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ABSTRAK 

 
 

Batako merupakan salah satu bahan bangunan penting dalam kegiatan 

mendirikan sebuah bangunan. Hal ini menyebabkan meningkatnya permintaan 

batako, sehingga penyelesain permasalahan yang kompleks terhadap pengiriman 

batako merupakan sesuatu yang penting. Oleh karena itu dibutuhkan suatu 

perhitungan yang dapat mengoptimalkan biaya pengiriman batako. Distribusi batako 

dari beberapa tempat seperti Weoe, Webriamata dan Weliman yang dilakukan oleh 

Toko Cendrawasih seringkali mendapat sedikit keuntungan karena kesulitan dalam 

menentukan prioritas distribusi mereka berdasarkan biaya minimum. Aplikasi 

optimasi pendistribusian batako adalah penerapan metode Least Cost pada penentuan 

jalur distribusi batako agar dapat memperoleh biaya minimum. Prinsip kerja metode 

Least Cost adalah pemberian prioritas pengalokasian yang mempunyai biaya satuan 

terkecil (biaya per unit terkecil). Tujuan penelitian ini, menerapkan biaya transportasi 

distribusi pengiriman batako pada Toko Cendrawasih dengan menggunakan metode 

Least Cost agar pihak Toko dapat memperoleh biaya pengiriman minmum. 

 

Kata kunci : Pengiriman, Batako, Least Cost. 
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ABSTRACT 

 

Concrete brick is one of the important building materials for building a 

building. This has led to an increase in demand for concrete blocks, so it is important 

to solve complex problems regarding the delivery of adobe bricks. Therefore we need 

a calculation that can optimize the cost of delivery of concrete blocks. The 

distribution of brick-making blocks from several places such as Weoe, Webriamata 

and Weliman by Cendrawasih Stores often gets a little profit due to the difficulty in 

determining their distribution priorities based on minimum costs. The optimization 

application for the distribution of brick blocks is the application of the Least Cost 

method in determining the brick distribution channel in order to obtain minimum 

costs. The working principle of the Least Cost method is to give allocation priority 

which has the smallest unit cost (the smallest unit cost). The purpose of this research 

is to apply the cost of distribution of brick-and-mortar delivery at Cendrawasih 

Stores using the Least Cost method so that the shop can obtain minimum shipping 

costs. 

 

Keywords: Delivery, Concrete brick, Least Cost. 


