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ABSTRAK 

 

Kabupaten Timor Tengah Selatan(TTS) merupakan kabupaten yang sangat 
dikenal karena memiliki daerah wisata yang banyak pada setiap kecamatan 
bahkan sampai desa-desa yang ada di Kabupaten TTS.  Sistem informasi yang 
menyajikan informasi daerah-daerah wisata TTS telah banyak dibuat. Namun 
hanya menampilkan gambar dan namanya saja yang disajikan dalam bentuk peta 
kovensional, media iklan surat kabar juga yang belum menyajikan petunjuk 
langsung ke lokasi wisata yang dituju.Sistem Informasi yang ada masih memiliki 
kekurangan yaitu wisatawan tidak mendapatkan petunjuk langsung tentang lokasi 
wisata yang dituju. Oleh kerena itu, dibutuhkan teknologi yang dapat menyajikan 
informasi objek wisata yaitu Sistem Informasi Geografis (SIG) seperti halnya 
dengan informasi yang memberi penjelasan dalam informasi wisata harus meliputi 
data dan gambar yang nyata dan benar. Sehingga para wisatawan yang ingin 
bepergian ke Kabupaten TTS tetapi masih belum tahu lokasi atau tempat objek 
wisata yang menarik untuk dikunjungi dapat mengetahuinya. Untuk mengatasi 
masalah tersebut penulis menggunakan pendekatan pada model pemetaan digital 
berupa SIG dengan berbasis Web memanfaatkan Google Maps sebagai peta 
digital. Aplikasi akan dikembangkan dengan program PHP, dan database MySQL 
sebagai penyimpanan data. Sistem Informasi Geografis (SIG) objek wisata alam 
ini memiliki dua program yaitu program admin untuk mengelola data wisata 
berbasis Web dan program user untuk menampilkan objek wisata berbasis Web. 
Sistem Informasi Geografis ini bertujuan untuk memberikan kemudahan dan 
kecepatan kepada masyarakat dalam memperoleh informasi mengenai Objek 
Wisata Alam di TTS. 

Kata kunci: System Information Geografis, Objek Wisata, Web, Google Maps  

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

ABSTRACT 

 

Timor Tengah Selatan Regency (TTS) is one of the districts that is 
veryfamous because it has many tourist areas in each sub-district, even the 
villages in TTS Regency. Many information systems that provide information 
about TTS tourism areas have been created. However, only displaying images and 
names that are presented in conventional map form, newspaper advertising media 
also do not provide direct directions to the location of the tourist destination. The 
existing information system still has shortcomings, namely tourists do not get 
direct instructions about the location of their tourist destinations. Therefore we 
need technology that can provide information about tourist objects, namely 
geographic information systems (GIS). The information that provides an 
explanation in tourism information must contain real and correct data and 
images. So that tourists who want to travel to TTS Regency but still don't know the 
location or place of interesting tourist objects to visit can find out. To solve this 
problem, the author uses a digital mapping model approach in the form of web-
based GIS using google maps as the digital map. The application will be 
developed with a PHP program and a MySQL database as a data storage area. 
Geographical Information System (GIS) of natural attractions has two programs, 
namely an admin program to manage web-based tourism data and a user 
program to display web-based tourist objects. This geographic information system 
aims to provide convenience and speed to the public in obtaining information 
about natural attractions in TTS. 

Keywords: Geographical Information Systems, Tourism Attraction, Web, Google 
Maps 

 


