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                         ABSTRAK 

 

 Reklame papan nama non penerangan adalah salah satu dari beberapa jenis pajak 

reklame yang mempunyai banyak titik lokasi objek penagihan. Hal ini membuat 

petugas kesulitan dalam mencari titik reklame yang akan ditagih. Dan juga  

penyimpanan file dalam bentuk Microsoft Word dan Microsoft Excell membuat 

petugas penagihan kesulitan dalam mencari titik reklame yang akan ditagih.  

Dalam penelitian ini metode yang  digunakan adalah  membangun sebuah 

sistem informasi geografis yang dapat membantu petugas penagih pajak terutama 

untuk mempermudah pencarian titik reklame dalam proses penagihan objek pajak 

reklame papan yang ada di Kabupaten TTU dan dapat  mempermudah proses 

penyimpanan data reklame papan nama non penerangan, peringatan jatuh tempo dan 

pendaftaran penyewaan reklame papan nama non penerangan melalui sistem. 

Sistem yang dibangun menghasilkan output berupa titik lokasi reklame papan 

nama non penerangan juga adanya peringatan penagihan (Jatuh Tempo) serta 

memudahkan dalam pendaftaran penyewaan reklame papan nama non penerangan. 

 

 

Kata kunci : reklame papan nama non penerangan, penagihan, penyewaan 
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ABSTRACT 

 

 Non-illuminated signage is one of several kinds billboard tax that had 

multiple points of billing object location. This made it difficult for the staff to find the 

billboards to be billed. And also the file storage was still in the form of Microsoft 

Word and Microsoft Excel, so that makes it difficult for billing staff to find the 

billboards to bill. 

 In this study the method used was the method of  used wasto buid a 

geographic information system that can help tax collection staf especially to facilitate 

the search for billing staff in the process of collecting billboard tax objects in TTU 

District and can facilitate the process of storing billboard data non-illuminated 

signage, maturity alerts and registrations for leasing non-illumination sign boards 

through the system. 

 The pliers system is built to produce output in the form of non-illuminated 

signage location points as well as billing warnings (mature) and makes it easy to 

register for non-illumination signage signage rental.  

 

 

Keywords: non-illumination signage, billing,  rental 

 

 

 

 

 


