BAB V
PENGUJIAN DAN ANALISIS HASIL
5.1 Pengujian Black Box

Metode pengujian yang digunakan dalam penelitian adalah black box
testing. Pengujian black box berfokus pada persyaratan fungsional perangkat
lunak. Dengan demikian pengujian black box memungkinkan rekayasa
perangkat lunak mendapatkan serangkaian kondisi input yang sepenuhnya
menggunakan semua persyaratan fungsional untuk semua program.
Kebenaran perangkat lunak yang diuji hanya dilihat berdasarkan keluaran
yang dihasilkan dari data atau kondisi masukkan yang diberikan untuk
fungsi yang ada tanpa melihat bagaimana proses untuk mendapatkan
keluaran tersebut. Dari keluaran yang dihasilkan kemampuan program
dalam memenuhi kebutuhan pemakai dapat diukur sekaligus dapat diketahui
kesalahan—kesalahannya.

Uji coba dengan black box pada sistem ini bertujuan untuk
menentukan fungsi cara beroperasinya, apakah pemasukan data keluaran
telah Dberjalan sebagaimana yang diharapkan. Langkah pengujian ini
menggunakan sepulu kasus uji yaitu apabila sistem berjalan sesuai dengan
harapan dan apabila terjadi kesalahan input. Pada saat admin hendak
melakukan penginputan data, penghapusan data ataupun perubahan terhadap
data maka admin wajib melakukan login. Hasil pengujian yang dilakukan
pada sistem dapat lihat pada table 5.1
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Tabel 5.1 Hasil Pengujian Sistem

) Langkah Hasil ) )
No | Fitur B Hasil Tampilan Status
Uji Harapan
1. | Login | Salah Tampilan e
Admin | memasuka | pesan @
- Sukses
n kesalahan
username
dan
password.
2. | Home | Memasuk | Maka akan
Admin | an menampilka
Sukses
username | n halaman
dan beranda
O R
password | admin
benar
3. | Home | Memasuk | Maka akan [
Siswa | an menampilka
Sukses
username | n halaman
dan beranda
password | siswa
benar
4. | Home | Memasuk | Maka akan Sukses
Kepala | an menampilka § 26 0 0
Sekola | username | n halaman
h dan beranda
password | kepala
benar sekolah
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5. | List Klik view | Maka akan
Data menu data | tampil data -
berdasarkan §§ Sukses
menu yang %
di klik
6. | Form | Menamba | Jika salah
Tamba | h data satu kolom
h belum terisi
maka akan
tampil
notifikasi Sukses
untuk
mengisi
kolom
tersebut
7. | Form | Mengklik | Form edit
Edit tombol data akan Sukses
Data edit ditampilkan
8. | Tomb | Mengklik | Akan
ol tombol menampilka
Delete | hapus data | n notifikasi Sukses
data berhasil
dihapus
9. | Tomb | Mengklik | Tampilan
ol Edit | tombol pesan
Edit notifikasi Sukses
bahwa data
berhasil
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diedit

10. | Keluar | Mengklik | Tampilan

Dari tombol notifikasi

_ _ Sukses
Menu | logout terima kasih
Admin

5.2 Analisis Hasil

Dari hasil pengujian menggunakan metode black box terhadap
sistem, dapat dilihat bahwa secara umum sistem mampu menjalankan
proses login oleh admin, kepala sekolah, dan siswa. Pengembangan
Invoice Sistem pada SMK Negeri 1 Kupang ini mampu melakukan
aktifitas pencarian data pembayaran, input data pembayaran, dan mencetak
laporan keuangan secara baik dan berhasil. Sedangkan yang digunakan
olen admin tambah data, edit, dan hapus data pembayaran dan siswa
berhasil dilakukan.

Masing-masing user, baik admin, kepala sekolah, dan siswa
menggunakan sistem ini dengan keandalan dalam memproses data. Input
dan keluaran sesuai dengan harapan user. Selain itu, antar muka aplikasi
juga sesuai dengan fungsinya masing-masing. Secara keseluruhan,
Pengembangan Invoice Sistem Pada SMK Negeri 1 Kupang ini dapat
berjalan sesuai dengan fungsinya. Kesalahan-kesalahan seperti kesalahan
fungsi, kesalahan antarmuka, kesalahan struktur data, performansi dan

terminasi dapat teratasi dengan baik.
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BAB VI
PENUTUP

6.1 Kesimpulan
Setelah seluruh sistem ini dibangun melalui tahap pengujian atau testing
maka dapat disimpulkan sebagai berikut :

1. Dengan adanya Pengembangan Invoice Sistem ini, pihak-pihak terkait
yaitu pegawai administrasi, siswa, dan kepala sekolah dapat dengan
mudah memperoleh informasi mengenai pembayaran uang sekolah dan
tunggakan uang sekolah pada SMK Negeri 1 Kupang.

2. Sistem membantu pihak sekolah dalam memberikan informasi-
informasi terkait data keuangan dan tunggakan kepada semua pihak
yang membutuhkan informasi.

3. Pengembangan Invoice Sistem ini lebih memudahkan siswa dalam
mendapatkan informasi mengenai tunggakan uang sekolah yang belum

dibayar.

6.2 Saran
Oleh karena keterbatasan kemampuan dan waktu dalam pembangunan
sistem ini maka setelah melewati tahap pengujian atau testing maka dapat

disarankan beberapa hal berikut ini:

1. Melakukan pengembangan dan penyempurnaan pada sistem, seperti
peningkatan security atau keamanan.

2. Pengembangan aplikasi ini dapat dilanjutkan dengan menambahkan
form yang dibutuhkan dalam proses pengolahan data pembayaran uang
sekolah, seperti penambahan form jurnal umum dan pengeluaran uang.

3. Mengembangkan aplikasi mobile web dari sistem tersebut sehingga
memudahkan pengaksesan melaui telepon seluler yang memiliki fitur

internet.
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