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BAB VI 

PENUTUP 

 

6.1 Kesimpulan 

Setelah seluruh  sistem ini dibangun melalui tahap pengujian atau 

testing maka dapat disimpulkan sebagai berikut : 

1. Dengan dibangunnya aplikasi Peduli Sampah ini, masyarakat dapat 

dengan mudah melakukan pelaporan kepada dinas DLHK terkait 

penemuan lokasi tempat sampah liar. Dengan begitu dinas terkait dapat 

dengan cepat menemukan dan melakukan pembersihan pada lokasi 

tersebut.  

2. Lokasi tempat sampah resmi dapat terdata dengan baik sehingga 

masyarakat dapat memperoleh informasi pasti mengenai lokasi tempat 

sampah yang seharusnya digunakan. 

3. Peran ketiga pengguna sistem, yakni pengguna aplikasi peduli sampah, 

admin dan petugas lapangan sangat menentukan keberhasilan 

penggunaan sistem ini. 

4. Aplikasi ini mengandalkan kepedulian masyarakat untuk dapat berfungsi 

seperti tujuan pembuatannya. Oleh sebab itu, semakin peduli masyarakat 

terhadap lingkungannya maka semakin baik pula dampak yang akan 

diperoleh. 
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6.2 Saran 

Oleh karena keterbatasan kemampuan dan waktu dalam pembangunan 

sistem ini maka setelah melewati tahap pengujian atau testing maka dapat 

disarankan beberapa hal berikut ini: 

1. Aplikasi peduli sampah ini dibangun dengan tujuan untuk membantu 

pemerintah dalam mengatasi permasalahan sampah yang tengah dialami 

oleh Kota Kupang sekaligus membangun kesadaran masyarakat untuk 

lebih peduli terhadap lingkungan sekitar oleh sebab itu disarankan untuk 

menambah menu-menu lainnya seperti tutorial pengelolaan sampah, 

serta menu diskusi dalam bentuk chat untuk berbagi ide pengelolaan 

sampah. 

2. Aplikasi ini dapat bermanfaat dengan baik apabila masyarakat dan dinas 

terkait saling bekerja sama dengan satu tujuan yakni mengatasi 

permasalahan sampah yang tengah dialami oleh Kota Kupang. 

3. Penambahan fitur tindaklanjut laporan masyarakat secara langsung 

kepada petugas dapat dilakukan secara real time tanpa bantuan admin 

dapat menjadi pertimbangan untuk pengembang yang ingin 

mengembangkan aplikasi ini. 
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