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ABSTRAK

PENGARUH MINAT BELAJAR TERHADAP HASIL BELAJAR KOGNITIF
MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE TEAM GAMES

TOURNAMENT (TGT) PADA MATERI GETARAN HARMONIS SEDERHANA DI SMA
NEGERI 4 KUPANG TAHUN AJARAN 2019/2020

Maria Malita Ngao,        Maria Ursula J. Mukin S.Pd, M.Pd,           Egidius Dewa, S.Pd, M.Si

Penelitian ini dilaksanakan di SMA Negeri 4 Kupang semester genap tahun ajaran
2019/2020, pada kelas X MIA3. Masalah dalam penelitian ini dapat dirumuskan sebagai berikut: 1)
Bagaimana kemampuan guru dalam mengelolah pembelajaran dengan menggunakan model Teams
Games Tournament pada materi getaran harmonis sederhana di SMA Negeri 4 Kupang kelas X
MIA3 semester genap tahun ajaran 2019/2020?, 2) Apakah ada pengaruh minat belajar terhadap
hasil belajar kognitif dengan menggunakan model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games
Tournamnet(TGT) pada materi getaran harmonis sederhana di SMA Negeri 4 Kupang kelas X
MIA3 semester genap tahun ajaran 2019/2020?. Jenis Penelitian adalah penelitian deskripsi dan
penelitian asosiatif dan subjek penelitiannya peserta didik kelas X MIA3 di SMA Negeri 4 Kupang
tahun ajaran 2019/2020 yang berjumlah 36 orang. Teknik pengambilan sampel yang digunakan
adalah random sampling. Deasi penelitiannya menggunakan one- Shot Case Study. Perangkat
pembelajaran yang digunakan adalah rencana pelaksanaan pembelajaran (RPP), bahan ajar peserta
didik (BAPD) dan lembar kerja peserta didik (LKPD). Teknik pengumpulan data yang digunakan
adalah observasi, angket, dan tes. Instrument yang digunakan adalah 1) lembar validasi perangkat
pembelajaran, 2) lembar angket minat belajar, 3) lembar tes hasil belajr kognitif. Teknik analisis
data penelitian ini adalah analisis deskriptif  dengan menghitung nilai rata-rata, dan  persentase,
analisis inferensial untuk pengujian normalitas data, linearitas data dan uji hipotesis  menggunakan
uji regresi linear sederhana dengan bantuan SPSS 16.

Hasil yang diperoleh dari penelitian ini adalah : (1) Hasil analisis secara deskriptif
menunjukkan bahwa kemampuan guru dalam mengelolah pembelajaran dengan menggunakan
model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) pada materi getaran
harmonis sederhana di SMA Negeri 4 Kupang tahun ajaran 2019/2020 yang mencakup
perencanaan, pelaksanaan, dan evaluasi semuanya termasuk dalam kategori baik dengan perolehan
presentasi rata-rata masing-masing yaitu 80%, 93,66%, dan 93%. (2) hasil analisis inferensial
menunjukan bahwa adanya pengaruh minat belajar terhadap hasil belajar kognitif dengan
mennggunakan model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) pada materi
getaran harmonis sederhana di SMA Negeri 4 Kupang Kelas X MIA3 semester genap tahun ajaran
2019/2020, yang dibuktikan dengan hasil analisis regresi linear sederhana menunjukan nilai sig.
0,000 < 0,05.

Kata Kunci: Minat belajar, , hasil belajar kognitif, Model Teams Games Tournament
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ABSTRACT

INFLUENCE OF INTEREST IN LEARNING COGNITIVE OUTCOMES BY
IMPLEMENTING TEAM GAMES TOURNAMENT (TGT) LEARNING MODEL ON

HARMONIOUS VIBRATION MATERIAL AT SMA NEGERI 4 KUPANG

Maria Malita Ngao,        Maria Ursula J. Mukin S.Pd, M.Pd,        Egidius Dewa, S.Pd, M.Si

This study was conducted AT SMA Negeri 4 Kupang and even semester 2019/2020, in X
CLASS MIA3. The problem in this study can be formulated as follows: 1) How does the teacher's
ability to exercise learning by using the Teams Games Tournament model on simple harmonic
vibration in SMA Negeri 4 Kupang class X MIA3 an even semester 2019/2020?, 2) is there a
growing interest in cognitive learning outcomes using cooperative learning model of Teams
Games Tournamnet(TGT) in simple harmonious vibration material in 4 Kupang class X MIA3 the
even semester 2019/2020? . This type of research is a research description and associative research
and the subject of its students ' study class X MIA3 at SMA Negeri 4 Kupang school year
2019/2020, amounting to 36 people. The sampling technique used is random sampling. Deation of
his research using one-Shot Case Study. The learning devices used are the Learning Plan (RPP),
students teaching materials (BAPD) and student Worksheets (LKPD). The data collection
techniques used are observations, polls, and tests. The Instrument used is 1) a Learning device
validation sheet, 2) A learning interest poll sheet, 3) The test sheet of cognitive belajr results. Data
Analysis Techniques This research is a descriptive analysis by calculating average values, and
percentages, inferential analyses for data normality testing, data linearity and hypothesis testing
using simple linear regression tests WITH THE help of SPSS 16.

The results obtained from this research are : (1) The results of the analysis in a
descriptive way indicate that The ability of teachers in the learning process using cooperative
learning model of Teams Games Tournament (TGT) in simple harmonious vibration material at 4
Kupang Negeri SMA 2019/2020 which includes planning, implementation, and evaluation are all
included in either category by the acquisition of average presentation of 80%, 93.66%, and 93%.
(2) The results of inferential analysis showed that there was a keen influence on cognitive learning
outcomes by using the Teams Games Tournament (TGT) cooperative learning model on simple
harmonised vibration material at SMA Negeri 4 Kupang class X MIA3 The even semester of
2019/2020 school year, which is evidenced by the results of simple linear regression analysis
showing the value of sig. 0.000 < 0.05.

Keywords: Learning interests, cognitive learning outcomes, Teams Games Tournament
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