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ABSTRAK

Agen sayur dan buah merupakan salah satu usaha kecil menengah yang
bergerak di bidang penjualan sayur dan buah yang ada di Kabupaten Malaka.
Agen mengalami kesulitan dalam mempromosikan hasil panen sayur dan buah
yang ada di Kabupaten Malaka karena mekanisme penjualan yang masih
konvensional, dimana pembeli memesan sayur dan buah di agen melalui telepon
dan agen mencatatkan pesanan tersebut dalam buku besar, sehingga
mengakibatkan kesalahan dalam mengirim barang.

Metode yang digunakan dalam membuat sistem ini adalah metode
waterfall atau yang sering disebut dengan metode air terjun, atau juga sering
disebut siklus hidup klasik (classic life cycle. Program ini dikembangkan dengan
menggunakan PHP dan diolah dengan menggunakan database MySQL serta
GAMMU sebagai layanan SMS Notifikasi.

Sistem yang dihasilkan berupa e-commerce sayur dan buah yang dapat
membantu mempromosikan sayur dan buah, melakukan proses penjualan secara
online, serta memperluas proses penjualan mereka.

Kata kunci : Sayur dan buah, e-commerce berbasis web, Sms Notifikasi,
PHP, Kabupaten Malaka.

ABSTRACT
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Vegetable and fruit agent is one of the small and medium businesses
engaged in the sale of vegetables and fruit in Malacca Regency. Agents have
difficulty in promoting the yield of vegetables and fruit in Malacca District
because the sales mechanism is still conventional, where buyers order vegetables
and fruit at the agent by phone and the agent records the order in a ledger,
resulting in errors in sending goods.

The method used in making this system is the waterfall method or often
called the waterfall method, or also often called the classic life cycle. This
program was developed using PHP and processed using the MySQL database and
GAMMU as a notifikasi Sms service.

The resulting system is a vegetable and fruit e-commerce that can help
promote vegetables and fruit, carry out an online sales process, and expand their

sales process.

Keywords : Vegetable and fruit, Web-based e-commerce, notifikasi sms,

PHP, Malaca Regency.
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