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ABSTRAK

Aplikasi pencarian Tempat Wisata di Kabupaten Flores Timur ini dirancang
bangun dengan tujuan agar dapat mempermudah para wisatawan lokal maupun
asing untuk mengakses informasi mengenai letak wisata, penginapan dan
tranportasi yang ada di Kabupaten tersebut. Hal ini Untuk mengatasi masalah
minimnya informasi mengenai potensi wisata di Kabupaten Flores Timur, maka
dibutuhkan sebuah sistem yang dapat memberikan informasi-informasi, termasuk
informasi mengenai letak geografis terkait objek wisata di Kabupaten Flores
Timur, dengan memanfaatkan perangkat smartphone yang berbasis android, dan
MySQL sebagai media penyimpanan data. Sehingga para wisatawan yang
berkunjung ke Kabupaten Flores Timur bisa mendapatkan informasi terkait wisata
di Kabupaten Flores Timur dengan mudah, serta dapat membantu
mempromosikan potensi wisata di Kabupaten Flores Timur.

Pengembangan sistem ini adalah metode System Development Life Cycle.
Metode ini terdiri dari beberapa tahap yakni, analisis sistem, perancangan sistem,
implementasi sistem,operasi, dan perawatan sistem. Aplikasi pencarian Tempat
Wisata di Kabupaten Flores Timur di bangun dengan bahasa pemrograman java.

Aplikasi pencarian Tempat Wisata di Kabupaten Flores Timur
menggunakan smartphone berbasis android ini menghasilkan peta letak objek
tempat wisata, sehingga dapat mempermudah para wisatawan dalam melakukan
pencarian tempat wisata yang di inginkan.

Kata Kunci: Kabupaten Flores Timur, Android, Aplikasi, Pencarian, Wisata



ABSTRACT

The Tourist Places search application in East Flores Regency is designed to
be built with the aim of making it easier for local and foreign tourists to access
information about tourist sites, lodging and transportation in the Regency. This is
to overcome the problem of lack of information about tourism potential in East
Flores Regency, a system that can provide information, including information
about the geographical location of attractions in East Flores, using Android-based
smartphone devices, and MySQL as data. storage media. So tourists visiting East
Flores Regency can easily get information related to tourism in East Flores
Regency, and can help promote tourism potential in East Flores Regency.

This system development is the System Development Life Cycle method.
This method consists of several stages namely, system analysis, system design,
system implementation, operation, and system maintenance. Tourism applications
in East Flores were built with the Java programming language.

The Travel Attraction application in East Flores Regency using an Android-
based smartphone produces a map of tourist locations, so that it can make it easier
for tourists to find the desired tourist spots.

Keywords: East Flores district, Android, Application, Travel Search.
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