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ABSTRAK

Sapi merupakan salah satu komoditas yang marak untuk diperdagangkan. Tidak
hanya permintaan pasar yang tinggi, harga sapi dari tahun ketahun semakin
meningkat, maka tidak heran apabila banyak peternak berlomba-lomba mengembang
biakan sapi potong. Namun proses pemesanan sapi masih dilakukan secara langsung
atau melalui pesan singkat. Hal ini menjadi masalah utama bagi penjual dalam
melayani dan memberikan tanggapan kepada pelanggan dengan cepat. Oleh karena
itu dibagun Aplikasi Pemesanan di UD Pelangi Surabaya. Aplikasi ini dibangun
menggunakan model waterfall,dengan bahasa pemograman PHP dan menggunakan
database MySQL. Aplikasi ini juga dapat menanggani penggiriman notifikasi berupa
SMS. Hasil dari Aplikasi ini di harapkan dapat menjadi solusi terhadap permasalahan
yang dihadapi UD Pelangi Surabaya sehingga dalam kegiatan oprasional sehari-hari

menjadi lancar.

Kata Kunci: Penjualan, Pemesanan, Waterfall.

ABSTRACT
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Abstract Cow is a commodity which bloom to trade. Not only the market requires but
also the price of cow is growing up every year, then it’s not unsurprisingly if many
breeders make the competition to grow up the beef cattle. The process of booking the
cow is still manually or short message. It is main problem in selling the product of
them and the response to customer quickly. By doing so, it’s built up the application
message in UD pelangi surabaya. This application builds up which used waterfall
model, by PHP7 program language and database is using MySQL. It is also can solve
the notification by short sending message (SMS). This value application hopped to
solve the problem solution in UD pelangi surabaya. So in daily operation, it can be

smoothly.

Keyword : selling, booking, waterfal
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