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ABSTRAK

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) Negeri 6 Kupang merupakan
salah satu instansi pendidikan yang sangat berperan penting dalam
mengembangkan ilmu pengetahuan secara umum. Dari tahun ketahun sekolah
tersebut telah mampu meningkatkan mutu pendidikan dengan prestasi-prestasi
yang telah diraih. Akan tetapi masyarakat luas khususnya masyarakat Kota
Kupang kurang begitu mengenal sekolah tersebut. Salah satu penyebabnya
adalah belum adanya penggunaan teknologi informasi resmi seperti website
dari pihak sekolah untuk diperkenalkan pada seluruh masyarakat umum yang
ada di Kota Kupang. oleh karena itu dirancang bangun website dengan tujuan
memberikan kemudahan bagi pihak sekolah dan masyarakat untuk memberikan
serta mendapatkan informasi terbaru terkait sekolah.

Penelitian ini akan menggunakan metode Waterfall. Dengan tahapan-
tahapan yaitu Communication, Planning, Modeling, Construction, dan
Deployment. Hasil dari sistem yang dibangun ini, adalah sistem ini dapat
memudahkan pihak sekolah dalam memberikan informasi secara akurat
mengenai sekolah tersebut kepada masyarakat secara umum.

Kata Kunci : Website, SMK Negeri 6 Kupang, Waterfall Model
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ABSTRACT

Vocational High School (SMK) 6 Kupang State is one of the
educational institutions that is very important in developing science in general.
From year to year the school has been able to improve the quality of education
with the achievements that have been achieved. However, the wider
community, especially the people of Kupang City, are not familiar with the
school. One reason is the lack of use of official information technology such as
the website of the school to be introduced to all the general public in the city of
Kupang. therefore it was designed to build a website with the aim of making it
easy for the school and community to provide and get the latest information
related to the school.

This research will use the Waterfall method. With the stages of
Communication, Planning, Modeling, Construction, and Deployment. The
result of this system is that it can facilitate the school in providing accurate
information about the school to the general public.

Keywords: Website, SMK Negeri 6 Kupang, Waterfall Model
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