BAB VI

PENUTUP

6.1 Kesimpulan

Setelah seluruh sistem ini dibangun melalui tahap pengujian atau testing
maka dapat disimpulkan sebagai berikut :

1. Aplikasi ini akan menjadi media informasi yang efektif dan efisien dalam
menyalurkan informasi kepada masyarakat

2. Aplikasi yang akan dibangun ini diharapkan dapat berfungsi optimal dalam
membantu membangun kesadaran masyarakat dan pemerintah untuk lebih
memanfaatkan teknologi moderen sebagai sarana dalam mempermudah akses
pelayanan informasi dimana saja dan kapan saja.

3. Aplikasi ini menjadi media tambahan dalam memberikan informasi layanan
tentang kepengurusan serta penjadwalan pengambilan e-KTP di DISPENDUK
Kota Kupang.

6.2 Saran
Oleh karena keterbatasan kemampuan dan waktu dalam pembangunan
sistem ini maka setelah melewati tahap pengujian atau testing maka dapat
disarankan beberapa hal berikut ini:
1. Aplikasi layanan informasi e-KTP pada DISPENDUK berbasis android dapat

membantu masyarakat dalam upaya mengatasi permasalahan mengakses



layanan informasi dan dapat membantu DISPENDUK dalam memberikan
layanan berupa informasi dan penjadwalan pengambilan e-KTP.
2. Penambahan fitur lainnya dapat dilakukan dengan bantuan admin untuk

pengembang yang ingin mengembangkan kekurangan aplikasi ini.
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