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ABSTRAK 

Kecamatan Mollo Utara, yang terletak di Kabupaten TTS, dikenal dengan berbagai 

destinasi wisatanya. Saat ini, informasi mengenai lokasi-lokasi wisata di kawasan 

ini disajikan dalam format peta konvensional dan iklan di surat kabar. Sistem 

informasi yang ada saat ini hanya menampilkan gambar dan nama tempat wisata 

tanpa memberikan rincian mendalam mengenai lokasi dan fasilitas yang tersedia. 

Hal ini bisa menyulitkan calon wisatawan dalam merencanakan kunjungan mereka. 

Untuk mengatasi masalah ini, diperlukan pengembangan sistem informasi 

geografis berbasis web yang memungkinkan calon wisatawan untuk mengakses 

informasi lengkap tentang tempat-tempat wisata tersebut.Penelitian ini 

menggunakan metode waterfall yang meliputi tahapan Analisis, Perancangan 

Sistem, Implementasi Sistem, dan Pengujian Sistem. Pengembangan aplikasi 

dilakukan dengan menggunakan PHP dan MySQL untuk pengelolaan basis data. 

Sistem informasi geografis (SIG) yang diusulkan akan memiliki dua jenis 

pengguna: admin, yang bertugas mengelola data wisata melalui antarmuka web, dan 

pengguna umum, yang dapat mengakses informasi wisata melalui web. Hasil dari 

penelitian ini adalah sebuah sistem informasi geografis berbasis web yang 

mempermudah dan mempercepat akses informasi mengenai peta lokasi, gambar, 

fasilitas, dan jenis wisata yang terdapat di Kecamatan Mollo Utara. 

 

 

Kata kunci :  Sistem Informasi Geografis, Tempat Wisata, Calon Wisatawan, 

Kecamatan Mollo Utara. 
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ABSTRACT 

North Mollo District is one of the sub-districts in TTS Regency which has many 

tourist areas. Currently, information about all these tourist areas is still presented 

in the form of conventional maps and also newspaper advertisements. The 

disadvantage of the information system is that it only displays pictures and names 

of tourist attractions, but does not display in detail the location points and facilities 

at available tourist attractions. This of course can make it difficult for potential 

tourists who will come to visit the destination tourist destination. For this reason, 

it is necessary to create a web-based geographic information system that can make 

it easier for potential tourists to find out all the information about these tourist 

attractions. This research uses the waterfall method with stages which include 

Analysis, System Design, System Implementation and System Testing. The 

application will be developed using a PHP program and MySQL database as data 

storage. This Geographic Information System (GIS) for mapping tourist areas has 

two user roles, namely the admin role for managing web-based tourist data and the 

user role for displaying web-based tourist attractions. The result of this research is 

a web-based geographic information system that provides convenience and speed 

for prospective tourists in displaying location maps, images, facilities and types of 

tourism in North Mollo District. 

 

Keywords :  Geographic Information System, Tourist Attractions, Potential 

Tourists, North Mollo District. 
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