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MOTTO 

 

“Mintalah, Maka Akan Diberikan Kepadamu, Carilah Maka Kamu Akan 

Mendapatkan, Ketoklah, Maka Pintu Akan Dibukakan Padamu” 

(Matius 7:7) 

 

“Semua Pertempuran, Dimenangkan Dalam Doa” 

(Mazmur 118:5) 
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ABSTRAK 

Penjemuran jagung setelah panen masih banyak dilakukan secara manual dan 

sangat bergantung pada cuaca. Proses ini biasanya membutuhkan waktu 3–7 hari 

saat cuaca cerah, tetapi bisa lebih lama jika cuaca mendung atau lembap. Selain itu, 

penjemuran juga perlu diawasi terus karena hujan bisa turun tiba-tiba dan membuat 

jagung kembali basah, sehingga kualitasnya menurun dan berisiko berjamur. 

Tujuan dari penelitiannya guna berkembangnya sistem penjemuran jagung otomatis 

dengan basis Internet of Things (IoT) atas kemampuannya untuk merespon keadaan 

cuaca dan memantau tingkat kekeringan jagung secara real-time menggunakan 

sensor hujan dan sensor kelembapan SHT31-D. Sensor hujan digunakan guna 

mengetahui deteksi akan keberadaan air hujan, sedangkan sensor SHT31-D 

berfungsi guna mengukur kelembapan udara sebagai indikator kondisi jagung. 

Mikrokontroler ESP32 fungsinya guna pengolahan data sensornya serta 

pengendalian pergerakan rak jemuran menggunakan motor servo, serta 

mengirimkan notifikasi melalui aplikasi Blynk secara otomatis. Sistem ini dibuat 

untuk mengurangi ketergantungan pada proses manual, meningkatkan efisiensi 

penjemuran, dan kemungkinan memantau secara jaraknya yang jauh dengan waktu 

nyata. Hasilnya dari penelitian ini ialah terbentuknya sistem penjemuran jagung 

dengan basis IoT atas kemampuannya bekerja secara otomatis dalam mendeteksi 

hujan dan mengontrol rak jemuran, serta menampilkan informasi kondisi 

kelembapan dengan aplikasi Blynk. Hal ini membuat sistemnya mampu 

memberikan bantuan terhadap proses penjemuran jagung menjadi lebih mudah, 

efisien, dan mengurangi pengawasan manual. 

 

Kata kunci: Internet of Things, ESP32, Rain Sensor, sensor SHT31-D, motor 

servo, jemuran jagung, Blynk. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



xii 

 

ABSTRACT 

Post-harvest corn drying is still commonly done manually and is highly dependent 

on weather conditions. This process usually takes 3–7 days in sunny weather, but it 

can take longer during cloudy or humid conditions. In addition, the drying process 

requires continuous monitoring because sudden rain can make the corn wet again, 

which reduces its quality and increases the risk of mold growth. This study aims to 

develop an automatic corn drying system based on the Internet of Things (IoT) that 

can respond to weather conditions and monitor the dryness level of corn in real-

time using a rain sensor and an SHT31-D humidity sensor. The rain sensor is used 

to detect rainfall, while the SHT31-D sensor measures air humidity as an indicator 

of corn condition. The ESP32 microcontroller processes the sensor data and 

controls the movement of the drying rack using a servo motor, as well as sends 

notifications through the Blynk application automatically.This system is designed 

to reduce dependence on manual processes, improve drying efficiency, and enable 

real-time remote monitoring. The results of this study show that the system can 

automatically detect rain, control the drying rack, and display humidity information 

through the Blynk application. Therefore, this system can make the corn drying 

process easier, more efficient, and reduce the need for continuous manual 

supervision. 

 

Keywords: Internet of Things, ESP32, Rain Sensor, SHT31-D sensor, servo motor, 

corn drying system, Blynk. 
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