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ABSTRAK 

 

Golo Mori yang terletak di Kabupaten Manggarai Barat, Nusa Tenggara 

Timur, merupakan salah satu destinasi wisata potensial dengan keindahan pantai 

memukau yang menjadikan kawasan ini sebagai daya tarik utama bagi wisatawan. 

Namun, kurangnya informasi yang tersedia secara digital mengenai destinasi ini 

menyebabkan wisatawan mengalami kesulitan dalam memperoleh informasi yang 

akurat dan lengkap. Kondisi ini berdampak pada rendahnya tingkat kunjungan 

wisatawan ke beberapa pantai yang ada di desa Golo Mori karena kurangnya 

informasi yang dibutuhkan untuk merencanakan perjalanan. Penelitian ini 

bertujuan untuk merancang dan membangun sistem informasi destinasi wisata 

pantai di desa Golo Mori kabupaten Manggarai Barat. Sistem ini dilengkapi 

dengan fitur budaya untuk memperkaya konten. Metode pengembangan 

menggunakan model waterfall, yang meliputi Requirement, Design, 

Implementation, Verifikation, dan Maintenance. Hasil dari penelitian ini adalah 

suatu sistem informasi pengenalan destinasi wisata pantai di Golo Mori yang 

meningkatkan kualitas pelayanan informasi. Dengan demikian, sistem ini 

berpotensi menjadi solusi efektif dalam mendukung pengelolaan informasi 

destinasi wisata pantai di desa Golo Mori kabupaten Manggarai Barat berbasis 

web.  

    

Kata Kunci: Sistem Informasi, Destinasi wisata pantai, waterfall, Website, Golo 

Mori. 
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ABSTRACT 

 

Golo Mori, located in West Manggarai Regency, East Nusa Tenggara, is 

one of the potential tourist destinations with stunning beach beauty that makes 

this area a major attraction for tourists. However, the lack of digitally available 

information about this destination makes it difficult for tourists to obtain accurate 

and complete information. This condition has an impact on the low level of tourist 

visits to several beaches in Golo Mori village due to the lack of information 

needed to plan a trip. This study aims to design and build a beach tourism 

destination information system in Golo Mori village, West Manggarai Regency. 

This system is equipped with an entrance ticket booking feature. The development 

method uses a waterfall model, which includes Requirements, Design, 

Implementation, Verification, and Maintenance. The expected results of this study 

are a beach tourism destination introduction information system in Golo Mori 

that improves the quality of information services. Thus, this system has the 

potential to be an effective solution in supporting the management of web-based 

beach tourism destination information in Golo Mori village, West Manggarai 

Regency.  

 

Keywords: Information System, Beach tourism destination, waterfall, Website, 

Golo Mori. 
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