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ABSTRAK

Kebudayaan Bajawa merupakan salah satu warisan budaya yang dimiliki oleh
masyarakat Suku Ngada di Kabupaten Ngada, Provinsi Nusa Tenggara Timur. Bajawa
dikenal dengan keunikan tradisi, seni, dan adat istiadat yang menjadi identitas
masyarakatnya. Namun, kurangnya dokumentasi, promosi, serta sarana penyimpanan
informasi mengenai peninggalan kebudayaan ini menyebabkan banyak warisan budaya
Bajawa belum dikenal secara luas, baik di tingkat lokal, nasional, maupun internasional.
Untuk mengatasi permasalahan tersebut, penelitian ini bertujuan untuk merancang dan
membangun sebuah portal web yang didedikasikan untuk mendokumentasikan,
menyimpan, dan mempromosikan kebudayaan Bajawa. Portal web ini menyediakan
berbagai informasi mengenai tradisi, seni, dan adat Bajawa dalam bentuk teks, foto,
audio, dan video yang dapat diakses dengan mudah oleh masyarakat luas. Penelitian ini
menggunakan metode pengembangan sistem Waterfall, yang meliputi tahap analisis,
perancangan, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. Portal web ini berfungsi
sebagai media utama mendokumentasikan penyimpanan, dan promosikan kebudayaan
Bajawa, serta sebagai sarana edukasi untuk mendorong pelestarian dan pengembangan
potensi budaya daerah. Dengan adanya portal ini, diharapkan kebudayaan Bajawa dapat
lebih dikenal, dilestarikan, dan memberikan manfaat bagi masyarakat serta pelestarian
warisan budaya daerah.

Kata Kunci: Portal Web, Peninggalan Kebudayaan, Tradisi, Bajawa.
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ABSTRACT

Bajawa culture is one of the cultural heritages of the Ngada tribe in Ngada Regency,
East Nusa Tenggara Province. Bajawa is known for its unique traditions, arts, and
customs that represent the identity of its community. However, the lack of
documentation and promotion of this cultural heritage has resulted in Bajawa's cultural
legacy being less recognized both locally and globally. To address this issue, this study
aims to design and develop a web portal dedicated to documenting, preserving, and
promoting Bajawa’s cultural heritage. The portal provides information about Bajawa's
traditions, history, arts, and customs in the form of text, photos, and videos, making it
easily accessible to the public. The research applies the waterfall development method,
which includes the stages of analysis, design, implementation, testing, and maintenance.
The result of this research is a web portal that serves as a primary platform to promote
Bajawa culture to the local community and tourists, as well as an educational tool to
encourage cultural preservation. This portal is expected to enhance the recognition of
Bajawa’s cultural heritage and contribute to its preservation and the development of
regional cultural potential.

Keywords: Web Portal, Cultural Heritage, Traditions, Bajawa.
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