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ABSTRAK 

 Kabupaten Malaka merupakan salah satu daerah di Provinsi Nusa Tenggara 

Timur yang memiliki potensi perikanan tangkap yang cukup besar. Namun, proses 

pendataan nelayan dan hasil tangkapan di Dinas Perikanan Kabupaten Malaka 

masih dilakukan secara manual sehingga menyebabkan keterlambatan, kesalahan 

pencatatan, serta kesulitan dalam penyusunan laporan. Penelitian ini bertujuan 

untuk merancang dan membangun sistem informasi pendataan nelayan dan hasil 

tangkapan berbasis web guna meningkatkan efektivitas dan efisiensi pengelolaan 

data. Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah model Waterfall yang 

meliputi tahapan analisis kebutuhan, perancangan, implementasi, dan pengujian 

menggunakan metode black box testing. Sistem dikembangkan menggunakan 

framework Laravel dan database MySQL serta dilengkapi dengan fitur pengelolaan 

data perikanan, dashboard statistik, dan pencetakan laporan dalam format PDF. 

Hasil pengujian menunjukkan bahwa seluruh fungsi sistem berjalan sesuai dengan 

kebutuhan pengguna, mampu mempercepat proses pengolahan dan pelaporan data, 

serta mendukung pengelolaan data perikanan secara terpusat. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Perikanan, Nelayan, Hasil Tangkapan, Web, 

Laravel 
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ABSTRACT 

 Malaka Regency is one of the regions in East Nusa Tenggara Province that 

has considerable capture fisheries potential. However, the process of collecting 

data on fishermen and catch results at the Malaka Regency Fisheries Office is still 

carried out manually, resulting in delays, recording errors, and difficulties in 

report preparation. This study aims to design and develop a web-based information 

system for fishermen and catch data management to improve the effectiveness and 

efficiency of data management. The system development method used is the 

Waterfall model, which includes the stages of requirements analysis, design, 

implementation, and testing using the black box testing method. The system was 

developed using the Laravel framework and MySQL database and is equipped with 

fisheries data management features, statistical dashboards, and report generation 

in PDF format. The test results indicate that all system functions operate according 

to user requirements, accelerate data processing and reporting, and support 

centralized fisheries data management. 

Keywords: Information System, Fisheries, Fishermen, Catch Data, Web, Laravel

 

  


