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ABSTRAK 

   

Pasir Mas merupakan sebuah usaha yang bergerak di bidang penyewaan 

perlengkapan acara di Atambua, seperti tenda, kursi, sound system, lighting, dan 

panggung. Saat ini, proses bisnis masih dilakukan secara manual, yang sering 

mengakibatkan kendala seperti ketidakakuratan stok barang, tumpang tindih 

jadwal penyewaan, serta keterlambatan dalam penyusunan laporan keuangan 

dan kerusakan. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun 

sistem informasi manajemen penyewaan berbasis web yang mampu 

mengotomatisasi proses bisnis tersebut secara terintegrasi. Sistem 

dikembangkan menggunakan metode Waterfall dengan teknologi Django 

sebagai backend, Bootstrap untuk frontend, dan SQLite3 sebagai sistem 

manajemen basis data. Fitur unggulan aplikasi ini meliputi validasi pemesanan 

minimal H-3 untuk manajemen logistik, perhitungan otomatis jadwal 

pemasangan dan pembongkaran, manajemen stok barang yang sinkron dengan 

transaksi secara real-time, serta sistem pelaporan komprehensif yang dapat 

diekspor ke format PDF. Pengujian sistem dilakukan menggunakan metode 

Black-Box Testing yang menunjukkan bahwa seluruh fitur fungsional,     mulai 

dari autentikasi hingga manajemen laporan, telah berjalan sesuai dengan 

kebutuhan pengguna. Hasil penelitian ini adalah aplikasi berbasis web yang 

dapat meningkatkan efisiensi operasional, meminimalisir kesalahan pencatatan 

data, dan mendukung profesionalisme manajemen pada Pasir Mas Atambua.  

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Manajemen Penyewaan, Django, Pasir Mas, 

Waterfall. 
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ABSTRACT 

 

Pasir Mas is a business engaged in event equipment rental services in 

Atambua, providing items such as tents, chairs, sound systems, lighting, and 

stages. Currently, its business processes are still carried out manually, which 

often leads to issues such as inaccurate inventory records, overlapping rental 

schedules, and delays in preparing financial and damage reports. This study 

aims to design and develop a web-based rental management information system 

capable of automating these business processes in an integrated manner. The 

system is developed using the Waterfall method, with Django as the backend 

framework, Bootstrap for the frontend, and SQLite3 as the database 

management system. The key features of this application include a minimum H-

3 booking validation to support logistics management, automatic calculation of 

installation and dismantling schedules, real-time inventory management 

synchronized with transactions, and a comprehensive reporting system that can 

be exported to PDF format. System testing was conducted using the Black Box 

Testing method, which showed that all functional features—from authentication 

to report management—operate in accordance with user requirements. The 

result of this study is a web-based application that improves operational 

efficiency, minimizes data recording errors, and supports professional 

management at Pasir Mas Atambua. 

 

Keywords: Information System, Rental Management, Django, Pasir Mas, 

Waterfall.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


