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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk merancang serta mengembangkan sistem

informasi perpustakaan berbasis web pada Balai Guru Penggerak Provinsi Nusa

Tenggara Timur (NTT). Latar belakang penelitian ini adalah masih terbatasnya

pengelolaan perpustakaan dan akses informasi yang dilakukan secara manual, sehingga

kurang efisien bagi guru dan tenaga kependidikan dalam memperoleh sumber belajar.

Metode pengembangan sistem yang diterapkan adalah metode Waterfall yang meliputi

tahap analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, pengujian, dan

pemeliharaan. Sistem informasi perpustakaan yang dibangun difokuskan pada

pengelolaan data koleksi buku, data anggota, serta proses peminjaman dan

pengembalian buku secara terkomputerisasi. Selain itu, sistem ini dilengkapi dengan

fitur notifikasi, pencatatan log aktivitas, serta pembuatan laporan untuk mendukung

kegiatan administrasi dan evaluasi perpustakaan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa

sistem informasi perpustakaan berbasis web yang dikembangkan mampu

mempermudah akses informasi perpustakaan, mempercepat layanan peminjaman dan

pengembalian, serta mendukung penerapan layanan perpustakaan digital di Balai Guru

Penggerak Provinsi NTT. Berdasarkan pengujian black box, seluruh fitur sistem

berjalan dengan baik dan dinyatakan valid dengan tingkat keberhasilan mencapai

100%.

Kata kunci: Sistem Informasi, Perpustakaan, Website, Waterfall, Balai Guru

Penggerak NTT, Black Box Testing
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ABSTRACT

This research focuses on designing and developing a web-based library

information system at the Balai Guru Penggerak of East Nusa Tenggara (NTT)

Province. The study is driven by the existing limitations in manual library management

and information access, which make it less efficient for teachers and educational staff

to obtain learning materials. The system is developed using the Waterfall model, which

includes the stages of requirements analysis, system design, implementation, testing,

and maintenance. The proposed library information system is intended to handle book

collections, membership records, and borrowing and returning activities in a

computerized environment. Moreover, the system provides additional features such as

notifications, activity log tracking, and automated report generation to assist

administrative tasks and evaluation processes. The findings indicate that the web-based

library system enhances access to library information, speeds up borrowing and

returning services, and supports the digital transformation of library services at the

Balai Guru Penggerak of East Nusa Tenggara Province. Black box testing results show

that all system functions operate correctly and achieve a 100% success rate.

Keywords: Information System, Library, Website, Waterfall, Balai Guru Penggerak

NTT, Black Box Testing




