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ABSTRAK  

Penyediaan air yang efisien dan terkontrol merupakan aspek krusial dalam 

manajemen sumber daya air, khususnya bagi PERUMDA (Perusahaan 

Umum Daerah) Air Minum Tirta Darma. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan sistem monitoring penyediaan air berbasis Internet of 

Things (IoT) dengan menggunakan NodeMCU ESP32, sensor ultrasonik 

HC-SR04, serta platform Blynk sebagai notifikasi dan pengontrol distribusi 

air. Sistem ini bekerja dengan mendeteksi ketinggian air dalam bak 

penampung menggunakan sensor ultrasonik yang terintegrasi dengan 

NodeMCU ESP32. Data yang diperoleh kemudian dikirim secara real-time 

ke aplikasi Blynk, yang memungkinkan pengguna untuk memantau status 

air dan mengendalikan pompa air submersible  serta katup solenoid melalui 

aplikasi tersebut. Sistem akan mengaktifkan pompa secara otomatis  ketika 

ketinggian air turun hingga 2 cm³ dan akan mati saat mencapai 8 cm³, sesuai 

dengan batas yang telah ditentukan. Sistem notifikasi berbasis Blynk 

mampu mengirimkan data ketinggian air dari sensor ultrasonik,  sementara 

kontrol aktuator (pompa dan solenoid valve) berfungsi sesuai dengan 

skenario yang dirancang. 

Kata kunci : PERUMDA, IoT, Mikrokontroller, Blynk, sensor ultrasonik 

HC-SR04  
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ABSTRACT 

Efficient and controlled water supply is a crucial aspect in water resource 

management, especially for PERUMDA (Regional Public Company) Tirta 

Darma Drinking Water. This study aims to develop an Internet of Things 

(IoT)-based water supply monitoring system using NodeMCU ESP32, HC-

SR04 ultrasonic sensor, and Blynk platform as notification and water 

distribution controller. This system works by detecting the water level in the 

reservoir using an ultrasonic sensor integrated with NodeMCU ESP32. The 

data obtained is then sent in real-time to the Blynk application, which allows 

users to monitor water status and control submersible water pumps and 

solenoid valves through the application. The system will automatically 

activate the pump when the water level drops to 2 cm³ and will turn off when 

it reaches 8 cm³, according to the specified limit. The Blynk-based 

notification system is able to send water level data from the ultrasonic 

sensor, while the actuator control (pump and solenoid valve) functions 

according to the designed scenario.  

Keywords: PERUMDA, IoT, Microcontroller, Blynk, HC-SR04 ultrasonic 

sensor 
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