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ABSTRAK 

Hewan ternak di Kabupaten Sumba Barat tidak hanya digunakan untuk dipelihara, 

tetapi juga memiliki peran penting dalam pemenuhan kebutuhan adat seperti 

upacara tradisional dan prosesi kematian yang sering kali bersifat mendesak. 

Meskipun demikian, penjualan hewan di wilayah ini hingga saat ini masih 

dilakukan secara konvensional, di mana pembeli harus datang langsung ke pasar 

atau memperoleh informasi dari orang-orang sekitar. Metode ini menimbulkan 

kesulitan karena keterbatasan informasi mengenai ketersediaan, harga, serta kondisi 

hewan, sehingga pembeli tidak memiliki banyak pilihan yang sesuai dengan 

kebutuhan. Penelitian ini bertujuan merancang dan membangun sistem informasi 

penjualan hewan berbasis digital guna mempermudah proses pencarian dan 

pembelian hewan. Sistem dirancang menggunakan metode waterfall karena 

pendekatannya yang sistematis dan terstruktur, dimulai dari tahap analisis 

kebutuhan, perancangan, implementasi, pengujian, hingga pemeliharaan. Metode 

ini dipilih karena kebutuhan sistem telah dapat didefinisikan dengan jelas sejak 

awal, serta mempermudah dokumentasi dan pengelolaan proses pengembangan 

secara berurutan. Sistem yang dibangun juga menyediakan fitur komunikasi antara 

pelanggan dan peternak yang memudahkan interaksi jarak jauh sebelum atau 

sesudah transaksi dilakukan. Melalui sistem ini, pengguna dapat memperoleh 

informasi yang lebih akurat dan transparan terkait hewan yang akan dibeli. 

Diharapkan, sistem informasi ini mampu menjadi solusi inovatif dan praktis dalam 

aktivitas jual beli hewan di Kabupaten Sumba Barat serta meningkatkan efisiensi 

dan efektivitas proses perdagangan hewan di wilayah tersebut. 

Kata kunci: Penjualan Hewan Ternak, Sistem Informasi, Metode Waterfall, 

Sumba Barat 
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ABSTRACT 
Livestock animals in West Sumba Regency are not only kept for breeding purposes 

but also play an important role in fulfilling cultural needs, such as traditional 

ceremonies and funeral rituals that are often urgent. Despite this, animal sales in 

the region are still carried out conventionally, where buyers must visit the market 

directly or obtain information from people in the surrounding community. This 

method creates difficulties due to limited information regarding availability, prices, 

and the condition of the animals, resulting in buyers having fewer options that meet 

their needs. This research aims to design and develop a digital-based livestock 

sales information system to facilitate the process of searching for and purchasing 

animals. The system is designed using the waterfall method for its systematic and 

structured approach, starting from the requirements analysis, design, 

implementation, testing, and maintenance stages. This method was chosen because 

system requirements can be clearly defined from the beginning, making 

documentation and management of the development process more organized. The 

system also provides a communication feature between customers and breeders to 

support remote interaction before or after a transaction. Through this system, 

Users can obtain more accurate and transparent information regarding the 

animals being offered for sale. It is expected that this information system will serve 

as an innovative and practical solution for livestock trading activities in West 

Sumba Regency and enhance the efficiency and effectiveness of animal trading 

processes in the region. 

Keywords: Livestock Sales, Information System, Waterfall Method, West Sumba 


