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ABSTRAK

Kota Kupang, NTT merupakan salah satu kota dengan bidang peternakan
yang besar. Hampir setiap penduduknya adalah peternak ayam, sapi dan kambing.
Dalam peternakan, ayam Broiler sangatlah diminati oleh masyarakat sebagai
ayam ras pedaging. Masalah yang dihadapi ialah pada masa brooding para
peternak masih sering menduga-duga kondisi suhu dan kelembaban udara dalam
kandang. Sehingga peternak memberikan intensitas cahaya lampu yang kurang
tepat, dapat menurunkan jumlah produksi dan kualitas serta menambah resiko
kerugian selama pemeliharaan. Oleh karena itu, permasalahan dapat diatasi
dengan cara menggunakan aplikasi fuzzy logic. Dalam penelitian ini, metode fuzzy
logic yang digunakan adalah metode Mamdani dengan metode Mean of Maximum
(MOM) untuk defuzzifikasinya. Sedangkan, tool yang digunakan untuk
membangun aplikasi adalah Macromedia Dreamweaver 8 serta PHP sebagai
bahasa pemrogramannya. Aplikasi fuzzy logic pada kandang ternak ayam Broiler
berhasil dikembangkan dan menghasilkan output intensitas cahaya lampu dan
daya pencahayaan lampu, untuk mendapatkan kondisi suhu 23°C - 33°C dan
kelembaban udaranya 60% - 70%. Dengan demikian, sangatlah membantu para
peternak untuk mendapatkan hasil prediksi yang sesuai dengan kondisi kandang

ternak ayam Broiler.

Kata Kunci : fuzzy logic, ayam broiler, intensitas cahaya lampu, suhu,

kelembaban udara
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ABSTRACT

Kupang, East Nusa Tenggara is one of the cities with large farms. Almost
every inhabitant is a chicken, cow and goat breeder. In farms, Broiler chickens are
in great demand by people as broilers. The problem faced is that during the
brooding the breeder often guessed the temperature and humidity conditions in the
cage. So that breeders provide the right light intensity, can reduce the amount of
production, quality and increase the risk of loss during breeding. Therefore,
problems can be overcome by using fuzzy logic applications. In this study, the
fuzzy logic method used is the Mamdani method with the Mean of Maximum
(MOM) method for the defuzzification. Meanwhile, the tool used to build
applications is Macromedia Dreamweaver 8 and PHP as the programming
language. The application of fuzzy logic on the broiler chicken cage was
successfully developed and produced an output of light lamp intensity and
lighting power, to get the conditions of temperature 23 ° C - 33 ° C and air
humidity 60% - 70%. Therefore, it is very helpful for breeders get predictive
results that are in accordance with the conditions of Broiler chicken cage.

Keywords : fuzzy logic, broiler chicken, light lamp intensity, temperature, air
humidity
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