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ABSTRAK 

 

Sistem pengaspalan jalan raya  yang komposisi campuran bahannya yang 

belum sempurna dikarenakan pada proses pencampuran material yakni agregat 

dan aspal serta suhu yang digunakan saat pemadaatan masih menggunakan 

perkiraan saja tanpa ada perhitungan yang sistematis sehingga  menyebabkan 

pengaspalan pada jalan raya tidak begitu sempurna. Hal ini dapat menyebabkan 

jalan raya tersebut tidak dapat bertahan lama karena tidak ada sistem 

pencampuran bahan untuk pengaspalan yang mengatur tentang komposisi jumlah 

dari tiap material dan suhu yang digunakan pada saat pencampuran. Permasalahan 

pencampuran bahan pengaspalan ini dapat diatasi dengan melakukan pengaturan 

pada sistem pencampuran untuk pengaspalan. Salah satu cara yang dapat 

dilakukan adalah dengan menggunakan sistem kontrol logika fuzzy atau sering 

disebut fuzzy logic controller. Kontrol logika fuzzy atau fuzzy logic controller 

merupakan kontrol yang didasarkan pada logika fuzzy – sistem matematika yang 

menganalisis nilai input variabel. Terdapat tiga variabel inputan yang digunakan 

dalam menentukan kualitas pengaspalan yaitu agregat, aspal dan suhu. Dalam 

penelitian ini, digunakan Metode Pemrograman Terstruktur Model Waterfall 

untuk membangun aplikasi Fuzzy Logic. Aplikasi ini dibangun dengan 

menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database MySQL.  Metode logika 

fuzzy yang digunakan adalah metode Mamdani dimana defuzzifikasinya ialah 

centroid. Penelitian ini menghasilkan output berupa bilangan crisp (tegas) yaitu 

kurang baik, cukup baik, baik dan sangat baik sebagai acuan untuk melakukan 

campuran pengaspalan. Aplikasi ini dapat membantu para pegawai/pekerja 

maupun pengecek kualitas pengaspalan pada CV Bumi Indah dalam mengetahui 

jumlah dari tiap material dan suhu yang digunakan untuk pemanasan dalam 

pencampuran dan mengetahui tingkat akurasi hasil perhitungan sistem. 

  

 Kata Kunci : Model Waterfall, Fuzzy Logic, Mamdani, Defuzzifikasi Centroid, 

PHP, MySQL, Kualitas Pengaspalan. 
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ABSTRACT 

 

Road asphalting system whose material mixture composition is not perfect 

due to the material mixing process, namely aggregate and asphalt, and the 

temperature used when compacting still uses estimations without any systematic 

calculation so that the asphalting on the highway is not so perfect. This can cause 

the road can not last long because there is no mixing system for asphalting 

material that regulates the composition of the amount of each material and the 

temperature used at the time of mixing. This asphalting material mixing problem 

can be overcome by adjusting the mixing system for asphalt. One way that can be 

done is to use a fuzzy logic control system or often called a fuzzy logic controller. 

Fuzzy logic control or fuzzy logic controller is a control based on fuzzy logic - a 

mathematical system that analyzes the value of variable inputs. There are three 

input variables used in determining the quality of the asphalt, namely aggregate, 

asphalt and temperature. In this study, the Waterfall Model Structured Modeling 

Programming Method is used to build Fuzzy Logic applications. This application 

was built using the PHP programming language and MySQL database. The fuzzy 

logic method used is the Mamdani method where the defuzzification is centroid. 

This research produces an output in the form of crisp numbers (firm) that is not 

good, good enough, good and very good as a reference to do asphalting mixture. 

This application can help employees / workers as well as the quality of asphalting 

in CV Bumi Indah in knowing the amount of each material and the temperature 

used for heating in mixing and knowing the level of accuracy of the system 

calculation results. 

Keywords : Waterfall Model, Fuzzy Logic, Mamdani, Centroid Defuzzification, 

PHP, MySQL, Asphalting Quality 

 

 


