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6.1 Kesimpulan
Berdasarkan uraian pembahasan pengujian dan analisis sistem temu balik
citra dengan ekstraksi fitur berbasis tekstur menggunakan histogram yang telah
dilakukan, maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut:

1. Sistem yang dibuat mampu mengekstrak fitur visual tekstur dari citra
yang dimasukkan, yaitu fitur rerata intensitas, deviasi standar, skewness,
energi dan smoothness dari citra.

2. Sistem ini dapat digunakan untuk mencari citra berdasarkan citra
masukan yang diberikan oleh pengguna, dan menampilkan semua citra
yang berada dalam basis data yang diurutkan berdasarkan jarak
kemiripannya, mulai dari selisih jarak yang terkecil sampai selisih
terbesar.

3. Sistem temu balik citra dengan ekstraksi fitur berbasis tekstur
menggunakan histogram dengan metode perhitungan jarak kemiripan
menggunakan jarak Canberra yang diimplementasikan menggunakan
bahasa pemrograman PHP, menghasilkan persentase untuk nilai recall
dan precision tertinggi yaitu 74% pada pengujian pada 20 citra koleksi
dengan rata-rata waktu pencarian selama 9,691 detik. Sehingga dapat
disimpulkan bahwa jumlah citra koleksi dalam basis data
mempengaruhi nilai precision dan recall dari pencarian sebuah citra.

Sehingga semakin banyak jumlah citra koleksi, maka semakin kecil pula



kemampuan sistem untuk menemukan kembali citra yang relevan
dengan citra query.
6.2 Saran

Penelitian ini masih memiliki banyak kekurangan, sehingga beberapa saran

yang bisa diberikan untuk pengembangan penelitian ini adalah:

1. Untuk penelitian selanjutnya, disarankan untuk dapat menggunakan
metode analisis tekstur yang lain, atau melakukan perbandingan antara
berbagai metode dalam analisis tekstur citra.

2. Untuk penelitian selanjutnya, dapat menggunakan fitur warna ataupun
fitur bentuk dalam proses analisis citra, atau menggabungkan beberapa
fitur untuk mencari tingkat akurasi berbagai metode dalam proses
penemuan kembali citra.

3. Untuk penelitian selanjutnya, dapat menggunakan metode selain

perhitungan jarak Canberra, dalam menentukan kemiripan antar citra.
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