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ABSTRAK

Adapun permasalahan pemanfaatan media pembelajaran yang dihadapi oleh guru
kelas IV di SD Inpres Oepura 2 adalah banyaknya media pembelajaran membuat guru
kesulitan dalam menentukan media belajar yang sesuai dengan tujuan belajar
sehingga mempengaruhi minat guru untuk memanfaatkan media pembelajaran
sehingga berimplikasi pada pola pembelajaran yang monoton dan menjenuhkan.

Aplikasi yang dibangun ini bertujuan untuk membantu dan memudahkan guru
untuk menentukan media pembelajaran yang sesuai dengan model flowchart yang
dikembangkan oleeh Ragne Reiser dan Anderson. Metode yang digunakan dalam
rekayasa aplikasi ini adalah metode pemograman terstruktur SDLC model Waterfall
dengan pengujian menggunakan teknik pengujian black box. Teknik penyelesaian
masalah yang diimplementasikan kedalam sistem pakar menggunakan metode
forward chaining sedangkan tolls yang digunakan untuk membangun aplikasi ini
adalah Java SDK, Eclipse dan MySQl.

Aplikasi sistem ini mampu menentukan media pembelajaran pendidikan sesuai
dengan metode flowchart yang dikembangkan oleh Gagne-Reiser dan Anderson. Serta

menjawab permasalahan pemanfaatan media pembelajaran yang dihadapi oleh guru
kelas 4 di SD Inpres Oepura 2.

Kata kunci: SD Inpres Oepura 2, Gagne Reiser, Anderson
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ABSTRACT

The problem of the use of learning media faced by the fourth grade teachers at
Inpres Oepura 2 Elementary School is the number of instructional media that makes
teachers difficult to determine learning media that is appropriate to the learning
objectives so that it influences the teacher's interest in utilizing learning media so that
it has implications for monotonous and saturating learning patterns.

The application that was built aims to help and facilitate the teacher to determine
the learning media in accordance with the flowchart model developed by Ragne
Reiser and Anderson. The method used in the engineering of this application is the
method of structuring the SDLC Waterfall model with testing using black box testing
techniques. Problem solving techniques are implemented into expert systems using
the forward chaining method while the tolls used to build this application are Java
SDK, Eclipse and MySQl.

The application that was built aims to help and facilitate the teacher to determine
the learning media in accordance with the flowchart model developed by Ragne
Reiser and Anderson. The method used in the engineering of this application is the
method of structuring the SDLC Waterfall model with testing using black box testing
techniques. Problem solving techniques are implemented into expert systems using
the forward chaining method while the tolls used to build this application are Java
SDK, Eclipse and MySQl.

The application system that was able to determine the educational learning media
in accordance with the flowchart method developed by Gagne-Reiser and Anderson.
As well as answering the problem of using learning media faced by grade 4 teachers
at SD Inpres Oepura 2.

Keywords: SD Inpres Oepura 2, Gagne Reiser, Anderson


