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“When You've Been Fighting For 1t All Your Life
You've Been Struggling To Make Things Right
You've Been Working Every Day And Night
That's How A Superhero Learns To Fly

Every Day, Every Hour, Turn The Pain nto Power”

“The Script — Superheroes”
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APLIKASI PEMESANAN LAPANGAN FUTSAL BERBASIS WEBSITE DI KOTA
KUPANG

ABSTRAK

Olahraga futsal kini telah banyak menarik peminat di Kota Kupang, dengan
begitu para pengusaha mulai membangun wahana olahraga lapangan futsal. Namun
dalam perkembangan usahanya, penyewaan wahana/lapangan futsal ini sedikit terhambat.
Hal ini disebabkan oleh kurangnya promosi yang dilakukan oleh pihak pengelola
lapangan. Disisi lain, faktor penyebab terhambatnya usaha ini yakni proses pemesanan
lapangan yang masih bersifat konvensional, dimana peminat/pelanggan harus datang ke
setiap lapangan untuk mengecek jadwal lapangan yang kosong maupun sekedar melihat
informasi seputar lapangan. Kendala tersebut sering dialami pelanggan dalam melakukan
pemesanan lapangan futsal yang ada di Kota Kupang.

Model pengembangan yang akan digunakan dalam merancang bangun aplikasi
adalah model waterfall dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP serta MySQL
sebagai basis datanya.

Aplikasi dapat menyediakan informasi seputar lapangan seperti fasilitas
lapangan, tarif pemesanan, dan jadwal yang telah disediakan. Aplikasi ini juga
dilengkapi dengan fitur fop up dan chat. Dimana fitur top up ini akan mempermudah
pelanggan dalam melakukan proses pembayaran serta fitur chat yang nantinya akan
digunakan pelanggan untuk bertukar informasi.

Kata kunci : Aplikasi pemesanan, Lapangan futsal, Kota Kupang
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FUTSAL FIELD BOOKING APPLICATION BASED ON WEBSITE IN KUPANG
CITY

ABSTRACT

Futsal sports have now attracted many enthusiasts in the city of Kupang, so
entrepreneurs began to build a vehicle for sports futsal. But in the development of its
business, this futsal field / vehicle rental is slightly hampered. This is caused by a lack of
promotion carried out by the field manager. In the other side, the factor that causes this
business to hamper is the field booking process that is still conventional, where
enthusiasts / customers must come to each field to check the empty field schedule or just
see information about the field. These obstacles are often experienced by customers in
ordering futsal fields in the city of Kupang.

The development model that will be used in designing the application is the
waterfall model using the PHP programming language and MySQL as the database.

The application can provide information about the field such as field facilities,
booking rates, and schedules that have been provided. This application is also equipped
with top up and chat features. Where this top up feature will make it easier for customers
to process payments and chat features that will be used by customers to exchange
information.

Keywords: Ordering Application, Futsal Court, Kupang City
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