BAB IV
IMPLEMENTASI SISTEM
4.1. Implementas Sistem

Hasil dari penelitian ini adalah terciptanya suatu aplikasi multimedia
pembelgjaran bagi peserta magang, di CV. Inodave Komputer yang didalamnya
terdapat animasi, suara teks, dan gambar.

Pembuatan aplikas multimedia pembelgjaran teknis dasar komputer di
inodave komputer ini menggunakan aplikasi Adobe Flash CS6 Profesional yang
dismpan dengan format ekstensi (.exe). Hal ini dimaksudkan agar semua
komputer, baik menggunakan Flash player atau tidak, dapat menggunakan
apikasi ini dengan mudah.

Setelah melakukan analisis dan perancangan aplikasi, maka langkah
selanjutnya adalah melakukan implementasi Aplikasi ini terdiri dari fungsi pada
setigp form pada aplikasi disertai dengan cara pengoperasiannya. Pada bab ini,

akan membahas mengena implementasi database dan implementasi interface.

4.2. Implementas Database

4.2.1. Implementas Tabel Admin

# MName Type Collation Attributes Null
1 id_admin 2 int{11) Mo
2 username varchar(50) latin1_swedish_ci Mo
3  password varchar(50) latin1_swedish_ci Mo
4  nm_lengkap warchar(50) latin1_swedish_ci Mo
5 foto_ profil varchar{100) latin1_swedish_ci Mo

Ganbar 4.1 Implementasi Tampilan Tabel Admin
Pada gambar 4.1 terdapat lima atribut yaitu id admin sebagai



Primary key bertipe int, username bertipe varchar, password bertipe data
varchar, nm_lengkap bertipe varchar dan foto_profil bertipe varchar.

4.2.2. Implementasi Tabdl Isi.

# Name Type Collation Attributes Null
1 id_isi 00 int{11) Mo
2 teks longtext latinl_swedish_ci Mo
3 id_materi > int(11) Mo

Gambar 4.2 Implementasi tampilan tabel isi
Pada gambar 4.2 terdapat tiga atribut yaitu id _isi sebaga primari
key bertipe int, teks bertipe longteks, dan id_materi sebagai foreign key
bertipeint.

4.2.3. Implementasi Tabel Materi.

# MName Type Collation Attributes Null
1 id_materi (> int(11) No
2 nama_materi varchar{100) latin1_swedish_ci No

Gambar 4.3 Implementasi tampilan tabel materi
Pada gambar 4.3 terdapat dua atribut yaitu id_materi sebagai
primari key bertipe int , dan nama_materi bertipe varchar.

4.2.4. Implementasi Tabel Kuis.

# MName Type Collation Attributes Null
1 id_kuis 25 int{11) MNo
2 pertanyaan varchar{500) latin1_swedish_ci Mo
3 jwb_benar wvarchar{100) latin1_swedish_ci Mo
4  jwb_salah1 wvarchar{100} latin1_swedish_ci Mo
5  jwb salah2 wvarchar{100) latin1_swedish_ci Mo
& jwb salah3 wvarchar{100)} latin1 swedish ci Mo

Gambar 4.4 Implementasi tampilan tabel kuis.
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Pada gambar 4.4 terdapat enam atribut yaitu id_kuis sebagai
primarikey betipe int, pertanyaan bertipe varchar, jwb_benar bertipe
varchar, jwb_salahl bertipe varchar ,jwb _salah2 bertipe varchar, dan
jwb_salah3 bertipe varchar.

4.3. Implementasi Interface
1. Tampilan Preloader.
Tampilan preloader merupakan tampilan awal ketika membuka aplikasi,
setelah masuk akan muncul tombol home yang akan berpindah pada tampilan

menu utama.

4> MULTIMEDIA PEMBEEAJARAN INTERAKTIF
(o) TEKNISI DASAR KOMPUTER
DI CV. INODAVE

Gambar 4.5 Tampilan Preloder
2.  Tampilan Menu Home
Tampilan Menu Home terdapat 1 tombol yang bila di tekan akan menuju

pada menu utama.
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MULTIMEDIAMNTERAKTIF
PEMBELAJARAN TEKNISI DASAR KOMPUTER

Gambar 4.6 Tampilan Menu Home
Pada tombol home terdapat actionscript. Perintah
_root.gotoAndPlay("Home");  berfungsi untuk berpindah dan memainkan

movie clip padaframe “home™.

on(release}{

_root.gotoAndPlay("Home");
}

3. Tampilan Menu Utama.

MULTIMEDIAMNTERAKTIF
PEMBELAJARAN TEKNISI DASAR KOMPUTER

Cara Merakit  Penanganan
PC Sistem Operasi

Gambar 4.7 Tampilan Menu Utama
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Tampilan menu utama terdiri dari 5 tombol yaitu : Cara merakit PC,

penanganan sistem operasi, penanganan aplikasi, penanganan printer dan kuis.

= MULTIMEDI®S

Gambar 4.8 Tampilan beranda multimedia teknisi dasar komputer

Pada tombol caramerakit PC terdapat action script

on (release){

_root.gotoAndPlay("Rakit_PC");

Perintah _root.gotoAndPlay (“Rakit_PC”); berfungsi untuk berpindah dan
memainkan movie clip padaframe “Rakit_PC”.

Pada tombol cara penanganan sistem operasi terdapat actionscript

on (release){

_root.gotoAndPlay("Sistem_Operasi");

Perintah _root.gotoAndPlay (“Sistem operasi”); berfungsi  untuk

berpindah dan memainkan movie clip pada frame “Sistem Operasi”
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Pada tombol cara penanganan aplikasi terdapat actionscript berikut.

on (release){

_root.gotoAndPlay(" Penanganan_Aplikasi");

Perintah _root.gotoAndPlay (“Penanganan_Aplikasi”); berfungsi untuk
berpindah dan memaikan movie clip pada frame “Penanganan_Aplikasi”

Pada tombol cara Penanganan printer terdapat actionscript berikut.

on (release){

_root.gotoAndPlay(" Penanganan_Printer");

Perintah _root.gotoAndPlay (“Penanganan_Printer”); berfungsi untuk
berpindah dan memainkan movie clip pada frame “Penanganan_Printer”

Pada tombol kuis terdapat action script berikuit.

on (release){

_root.gotoAndPlay("kuis");

Perintah _root.goAndPlay (“kuis”); berfungsi untuk berpindah dan

memainkan frame kuis berikut.
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Tampilan Cara Merakit PC

CARA MERAKIT PC

BN PERAKITAN PC

99:.[”.1!":4.'&‘4 PC | membantu dengan cara menerima dan mengolah data yang dimasukkan menjadi
informasi berdasarkan program yang dimiliki. o

|.Peranglat Masukkan.
Perangkat masulkan digunakan untuk memasukkan data yang/akan ‘diproses’

Beberapa perangkat masuklan yang umum digunakan pada suatu compute
leyboard, mouse, dan lain-lain.

Gambar 4.9 Tampilan caramerakit PC

Pada tampilan cara merakit PC terdapat actionscrip

loadVariables("http://localhost/TA/TAMPIL_RAKIT_PC/id_1.php",this,"GET");
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Gambar 4.10 Tampilan koneksi cara merakit PC



Dimana actionscrip ini dapat memanggil teks pada database yang sudah
di beri id untuk menampilkan penjelasan — penjelasan tentang komponen —
komponen PC , dan terdapat tombol video cara merakit PC.

Perintah _root.gotoAndStop("Home");}, berfungsi untuk berpindah pada

tampilan menu home.

on (release){
__root.gotoAndStop("Home");

}

Perintah _root.goAndStop (““Setting™); } berfungsi untuk berpindah pada

tampilan setting

on (release){
_root.gotoAndStop("Setting");

}

Perintah on (release) {gotoAnPlay(47);} berfungs untuk berpindah pada

frame 47.
on (release)

{gotoAndPlay (47);
}

Perintah on (release) {bgm.play();} berfungsi sebagai tombol music dan

mute.

on (release)
{bgm.play ();
}
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/< ?php \

include "../koneksi/koneksi.php";
$sql = $koneksi->query("SELECT teks FROM iss WHERE id_isi="1"");
$tampil = $sol->fetch_assoc();

\_ J

Perintah on (release) {fscommand (*“quit”,true);} berfungs sebagai

tombol quit untuk keluar dari apalikas

on (release) {
fscommand ("quit", true);

}

5. Tampilan cara penanganan sistem operasi.

PENANGANAN SISTEM OPERASI

fall Windows Xp Pengenalan :

tall Windows 7 ; hg SR 0 g

Perangkat lunak sistem adalah program yang“digunakan untule me

ol Windows 8 daya komputer, seperti CPU dan piranti masukkan/keluaran. Contoly pe

lunak sistem yaitu sistem operasi misalnya Windows dan Linue Sistem

dalam bahasa Inggnsnya disebut Operating System atau biasa di singkat deng
sa! ) P g Y &

0S. Sistem Operasi berfungsi sebagai penghubung antara lapisan ‘hard

perintah perintah penting dalam komputer, serta menjamin aplikasi-a
berbeda fungsinya dapat berjalan lancar secara bersamaan tanpa ham
Operasi Komputer menjamin aplikasi perangkat lunak lainnya ‘Bisa™me
memori, melakukan input serta output terhadap peralatan lain,

Gambar 4.11 Tampilan penanganan sistem operasi

Pada tampilan penanganan sistem operasi terdapat actionscript

[ loadVariables("http://localhost/TA/TAMPIL_SO/so_1.php" this,"GET"); J
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Gambar 4.12 Tampilan koneksi penanganan sistem operasi
Actionscript ini dapat memanggil teks pada database yang sudah di beri id
untuk menampilkan penjelasan tentang perangka lunak serta kelebihan dan
kekurangan sistem operas windows dan linux, serta terdapat video cara
penanganan sistem operasi windows dan linux.
Perintah _root.gotoAndStop("Home");}, berfungsi untuk berpindah pada

tampilan menu home.

on (release){
_root.gotoAndStop("Home");

}

Perintah _root.goAndStop (*““Setting”); }, berfungsi untuk berpindah pada

tampilan setting

on (release){
_root.gotoAndStop("Setting");

}

Perintah on (release) {gotoAnPlay(39);} berfungs untuk berpindah pada

frame 39.

57



on (release)
{gotoAndPlay (39);
}

Perintah on (release) {bgm.play();} berfungsi sebagai tombol music dan

mute.

on (release)
{bgm.play ();
}

Perintah on (release) {fscommand (*‘quit” true);} berfungs sebagai

tombol quit untuk keluar dari apalikasi.

on (release) {
fscommand ("quit", true);

}

6. Tampilan cara penanganan aplikasi

PENANGANAN.APLIKASI

hplikasi kompurer adalah sebuah perangkat lunak (software) program kempuger yan "B PENANGANAN APLIKASI
erincah sesuai dengan g
programer, Aplkasi
suaty menggunakan
komputer. Biasanya komputer digunakan untuk mengolah data dan melakukan editing

foto, video dan suara

Gambar 4.13 Tampilan penanganan aplikas

58



Pada tampilan penanganan aplikasi terdapat actionscript berikut.

[ loadVariables("http://localhost/TA/TAMPIL_APLIKASI/aplikasil.php",this,"GET"); J

m -
82 Penanganan Aphkas
Mlatert Penangonan Apldasi:

 Tankzd Wi

Gambar 4.14 Tampilan koneksi penanganan aplikasi

/< ?php \

include"../koneksi/koneksi.php";
$sgl = $koneksi->query("SELECT teks FROM is WHERE id_isi="43");
$tampil = $sol->fetch_assoc);

- )

Actionscript ini dapat memanggil teks pada database yang sudah diberi id

untuk ditampilkan, serta terdapat tombol video cara penanganan aplikasi.
Perintah _root.gotoAndStop("Home");}, berfungsi untuk berpindah pada

tampilan menu home

on (release){
_root.gotoAndStop("Home");

}
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Perintah _root.goAndStop (““Setting”); } berfungs untuk berpindah pada

tampilan setting

on (release){
_root.gotoAndStop("Setting");
}

Perintah on (release) {gotoAnPlay(39);} berfungsi untuk berpindah pada

frame 39.

on (release)
{gotoAndPlay (39);
}

Perintah on (release) {bgm.play();} berfungsi sebagai tombol music dan

mute.

on (release)
{bgm.play ();
}

Perintah on (release) {fscommand (“quit” true);} berfungs sebagai

tombol quit untuk keluar dari apalikasi.

on (release) {

fscommand ("quit", true);

}
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7. Tampilan penanganan printer.

PENANGANAN. PRINTER

Canon IP 2270 7\ EpsonLIIO

£
s PRINTER PRINTER
Canon MP 258 CANON EPSON j Epson 1220

Canon MP 287 ; . /,/ Epson L350

Gambar 4.15 Tampilan penanganan printer.

Pada tampilan penanganan printer terdapat actionscript.

loadVariables("http://localhost/TA/TAMPIL_PRINTER/canon_1.php",this,"GET");

= MULTIMEDIA

Al e
m Ell‘enangnuan Printer
m Mareti 'enanganan Princer
W Aplbasi

+Tomkan Yo

Tl
Mo

i sl

kvl Nes menil H oud tag calac vang zebuabes it | i v |
1k el e e etk b v

] 2o |
mwrrpuaTrya sebsga priver mbfing, [

<r}den ket wama 4 dires chingp

iz

h peirter matfongz yain dagel mashukan ook sauput nel
kemeesivn s ann = bup bl yaik e oot b
jany ehuniias

dus i s B S5 v P g Sy
shenl mapun sanzomya. Saan Wb

EErn

1
1
dabebar ok

Freter czminma JE ¥ rear b cagy

Fabethar il pinks = il adig
eranvaid B i ke

61



@

?php
include "../koneksi/koneksi.php";
$sgl = $koneksi->query("SELECT teks FROM is WHERE id_isi="'19");

$tampil = $sql->fetch_assoc();

- /

Actionscript ini dapat memanggil teks pada database yang sudah di beri id

untuk menampilkan penjelasan cara penanganan printer sesuai kerusakan atau
eror, dan terdapat tombol video penangan permasalah printer canon dan
epson.

Perintah _root.gotoAndStop("Home");}, berfungsi untuk berpindah pada

tampilan menu home

on (release){
_root.gotoAndStop("Home");
}

Perintah _root.goAndStop (““Setting”); } berfungsi untuk berpindah pada

tampilan setting

on (release){
_root.gotoAndStop("Setting");

}

Perintah on (release) {gotoAnPlay(65);} berfungsi untuk berpindah pada

frame 65.

on (release)
{gotoAndPlay (65);
}
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Perintah on (release) {bgm.play();} berfungsi sebagai tombol music dan

mute.

on (release)
{bgm.play ();
}

Perintah on (release) {fscommand (*“quit” true);} berfungs sebagai

tombol quit untuk keluar dari apalikasi.

on (release) {

fscommand ("quit", true);

}

Perintah  on (release){ parent.gotoAndPlay(1);} berfungs  untuk

berpindah pada frame 1 menu awal tampilan penanganan printer.

on (release) {

_parent.gotoAndPlay(1);

8. Tampilan Kuis.

Gambar 4.17 Tampilan kuis.
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Pada tampilan kuis terdapat actionscript.

[ loadVariables("http://localhost/TA/kuis/soall.php",this,"GET");

/ <?php

o

include "../koneksi/koneksi.php";

$sgl = $koneksi->query("SELECT pertanyaan FROM kuis WHERE id_kuis='1");

Stampil = $sql->fetch_assoc();

J

Actionscript ini dapat memanggil teks pada database yang sudah di beri id

untuk menampilkan pertanyaan — pertanyaan yang sudah di acak dan terdapat

score dari tiap pertanyaan.

4.4. Publisn Aplikasi.

Setelah aplikasi selesai dibuat, maka langkah selanjutnya adalah mengubah

file Adobe Flash CS6 bertipe fla menjadi file bertipe swf atau exe. Ha ini

dimaksudkan agar semua komputer, baik yang memiliki flash player atau tidak,

dapat menjalankan aplikasi tersebut.
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Untuk melakukan publish file flash yang telah dibuat, langkah-langkahnya
adalah sebagal berikut : pada Adobe Flash CS5, pilih menu file lalu klik publish
setting, kemudian pilih format, disini ada beberapa pilihan bentuk setting, centang
pilihan Flash (.swf) dan Windows Projektor (.exe). Untuk menjalankan aplikasi

tekan control enter pada keyboard dan secara otomatis dua file berekstensi .swf

dan .exe telah dibuat.

Gambar 4.19. Publish File Adobe Flash C6.
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