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MULTIMEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF  TEKNISI DASAR
KOMPUTER BAGI PESERTA MAGANG (SMK) DI CV. INODAVE

ABSTRAK

CV. Inodave merupakan perusahaan yang bergerak dibidang penjualan komputer,
laptop dan aksesoris komputer. Selain itu, CV. Inodave juga menerima jasa service
komputer, laptop, printer, dan pemasangan jaringan internet serta menerima peserta
magang SMK dari dalam maupun luar Nusa Tenggara Timur. CV. Inodave memiliki 1
(satu) pengajar untuk melakukan bimbingan kepada 12 orang peserta magang. Peserta
magang berasal dari SMK yang berada di Wilayah Nusa Tenggara Timur yang secara
bergantian melakukan magang selama 3 bulan pada setiap periodenya. Latar belakang
pembimbing yang bukan berasal dari guru, mengakibatkan pembimbing mengalami
kesulitan dalam membimbing peserta magang. Adapun, masalah lain yang dialami ialah
minimnya pengetahuan peserta magang dibidang TI.

Metode yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini adalah Metode
pengembangan multimedia dan tools yang digunakan dalam membangun aplikasi adalah
bahasa pemrograman Actionscript 2, bahasa pemrograman PHP, database MySQL.
Multimedia pembelajaran interaktif  teknisi dasar komputer bagi peserta magang (SMK) di
CV. Inodave ini dapat memudahkan para peserta magang dalam proses belajar, dan
mengulangi materi secara berulang – ulang.

Kata Kunci : Multimedia, CV. Inodave, Siswa Magang.
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INTERACTIVE MULTIMEDIA OF COMPUTER BASIC TECHNIQUES FOR
STUDENT PARTICIPANTS IN CV. INODAVE

ABSTRACT

CV. Inodave is a company engaged in the sale of computers, laptops and
computer accessories. Besides that, CV. Inodave also accepts computer, laptop,
printer and internet network installation services and accepts vocational interns
from inside and outside East Nusa Tenggara. CV. Inodave has 1 (one) teacher to
provide guidance to 12 apprentices. Internships come from Vocational Schools in
the East Nusa Tenggara Region which alternately conducts internships for 3
months in each period. The supervisor's background is not from the teacher,
resulting in the counselor having difficulty in guiding the apprentice. Meanwhile,
another problem experienced is the lack of knowledge of apprentices in the field of
IT.

The method used in making this application is a multimedia development
method and the tools used in building applications are the Actionscript 2
programming language, PHP programming language, MySQL database.

Multimedia computer-based interactive learning of technicians for
internships (SMK) at CV. This Inodave can facilitate the apprentice in the learning
process, and repeat the material repeatedly.

Keywords: Multimedia, CV. Inodave, Apprentice Student.


