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BAB VI

PENUTUP

Kesimpulan
Berdasarkan implementasi dan pengujian “Sistem Penjuadan Pada

Distro-distro Di Kota Kupang Berbasis Web” ini maka dapat disimpulkan

sebagai berikut:

1. Sistem yang dibuat dapat membantu pihak distro dalam melakukan
proses penjualan produk secara online, serta dapat memperluas
jangkauan penjualan.

2. Sistem yang dibuat dapat membantu pelanggan dalam melihat serta
melakukan pembelian produk dari seluruh distro yang terdaftar pada
sistem secara online.

3. Sistem yang dibuat dapat menampung banyak distro sekaligus.

4. Sistem yang dibuat terdapat fitur daftar distro, sehingga dapat
memudahkan pengusaha-pengusaha distro lain dikemudian hari untuk
dapat memanfaatkan sistem ini agar dapat melakukan proses penjualan
produk mereka secara online.

Saran

Dari sistem ini mash terdapat banyak kemungkinan untuk
dikembangkan dan ditingkatkan kemampuannya, serta menutupi kekurangan
yang ada. Beberapa hal yang diusulkan untuk penelitian dan pengembangan

sistem penjualan berikutnya yaitu:



1. Sistem ini masih belum bisa digunakan untuk melakukan pembelian
secara bersamaan dari beberapa distro, sehingga perlu dibuat suatu fitur
yang dapat mengatasi permasalahan tersebut.

2. Fitur keranjang belanja pada sistem ini masih belum dapat menampung
data produk berdasarkan pelanggan yang telah memilih produk,
sehingga perlu dibuat perbaikan terhadap fitur keranjang belanja agar
dapat menampung data produk berdasarkan pelanggan yang telah
memilih produk, baik sebelum dan sesudah login ataupun sebelum
mendaftarkan akun dan setelah mendaftarkan akun.

3. Bagi pelanggan yang belum mendaftarkan akun tidak dapat melakukan
pembelian produk melalui sistem ini. Sehingga perlu diperbaiki terhadap
fitur checkout agar dapat melakukan pembelian produk bagi pelanggan

yang tidak ingin mendaftarkan akun.
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