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ABSTRAK 

 

ABSTRAK 
 

 Kabupaten Belu adalah kabupaten yang berbatasan langsung dengan Negara 

Timor Leste. Perbatasan Mota’ain selain sebagai pintu besar keluar masuknya 

imigran tetapi juga menjadi salah satu tempat wisata bagi warga lokal maupun dari 

luar. Selain Mota’ain, Kabupaten Belu memiliki tempat pariwisata yang cukup 

banyak dan bagus yang tersebar di beberapa kecamatan. Lokasi wisata inipun mulai 

terbisik di telinga wisatawan luar dan dalam, tetapi yang menjadi kendala adalah 

banyak wisatawan yang tidak mengetahui lokasi wisata, bahkan masyarakat Belu 

sendiri ada yang belum mengetahui secara keseluruhan lokasi wisata yang ada di Kab

upaten Belu. 

 Untuk mengatasi masalah perlu dibuat aplikasi Sistem Informasi Geografis 

lokasi tempat pariwisata berbasis web. untuk mengetahui lebih cepat dan mudah 

informasi tentang lokasi pariwisata di Kabupeten Belu. 

 SIG merupakan salah satu langkah dalam penyajian informasi. Pengembangan 

perangakat lunak yang digunakan  dalam sistem ini adalah model waterfall, dan 

software yang digunakan adalah PHP MySQL untuk database dan Google Map untuk 

tampilan peta. 

 Sistem ini menghasilkan sebuah SIG di Kabupaten Belu yang berbasis Web 

yang di dalamnya terdapat informasi mengenai tempat-tempat pariwisata di 

Kabupaten Belu. 

 

Kata Kunci : SIG, Lokasi Pariwisata, Kab.Belu. 
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ABSTRACT 

 

Belu Regency is a district that is directly adjacent to the State of Timor Leste. 

Where is the border of Mota’ain, besides being a big door for the entry of immigrants, 

it also becomes one of the tourist attractions for local and foreign residents. In 

addition to Mota’ain, Belu Regency has quite a lot of tourism places that are spread 

across several districts. Even this tourist location began to whisper in the ears of 

outside and inner tourists, but the problem is that many tourists do not know the 

tourist location, even Belu people themselves do not know the overall tourist location 

in Belu Regency. 

To overcome the problem, it is necessary to make a Geographic Information 

System application location of a web-based tourism place. to find out more quickly 

and easily information about tourism locations in Belu Regency. 

GIS is one step in presenting information. The development of soft software 

used in this system is the waterfall model, and the software used is PHP MySQL for 

the database and Google Map for map display. 

This system produces a GIS in Belu Regency that is Web-based which 

contains information about tourism places in Belu Regency. 

 

Keywords: GIS, Tourism Location, Belu District. 

 

 

 

 

 

 

 

 




