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BAB VI 

PENUTUP 

6.1 Kesimpulan 

Setelah keseluruhan aplikasi multimedia pembelajaran ini dirancang dan 

melakukan pengujian serta analisis hasilnya, sehingga dapat diambil beberapa 

kesimpulan sebagai berikut: 

1. Dengan media pembelajaran ini mempermudah proses pembelajaran tentang 

cerita rakyat NTT dalam meningkatkan pemahaman siswa siswi sehingga 

membantu pencapaian nilai target mata pelajaran PLSBD. 

2. Aplikasi ini mampu memadukan suara dan gerak animasi yang dapat 

dimainkan berulang kali membuat siswa siswi tertarik untuk mendengarkan 

cerita rakyat NTT sehingga tidak merasa bosan. 

6.2 Saran 

Pembuatan aplikasi masih ada beberapa kekurangan dan masih sangat 

bisa dikembangkan lagi menjadi lebih baik, sehingga saran yang dapat 

diberikan adalah sebagai berikut 

1. Agar siswa siswi tidak merasa jenuh dengan cerita rakyat yang ada, maka 

perlu ditambahkan lagi cerita rakyat dari daerah lain di NTT atau cerita yang 

berbeda dari daerah yang sama karena cerita rakyat dalam aplikasi ini 

terbatas, hanya terdiri dari 4 daerah yaitu Timor, Sabu, Rote, Belu dan 

Flores. 
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2.  Rancang Bangun Aplikasi Pembelajaran PLSBD Berbasis Multimedia dapat 

dikembangkan lebih lanjut dalam pembelajaran online dan multiuser sehingga 

aplikasi ini dapat diakses dari mana saja. 


