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ABSTRAK

Metode pembelajaran PLSBD yang digunakan di SD Inpres
Oeba 2 masih bersifat ceramah dan masih menggunakan media buku
cetak sehingga siswa kadang merasa bosan dan menerima materi tentang
cerita rakyat pada mata pelajaran ini secara abstrak, sehingga
pemahaman siswa siswi belum baik. Siswa membutuhkan pemahaman
dan mengetahui cerita rakyat tersebut dan digambarkan secara
nyata/interaktif, sehingga siswa tidak jenuh dan memahami makna dari
cerita tersebut. Oleh karena itu, salah satu alternatif yang diberikan
adalah media pembelajaran PLSBD berbasis multimedia interaktif
sehingga memotivasi siswa untuk lebih meingkatkan pemahaman dalam
isi dari setiap pokok pembahasan mata pelajaran PLSBD.

Metode yang digunakan adalah pengembangan multimedia
dengan langkah - langkah yang harus diikuti untuk menghasilkan produk
yang berupa rancanganaplikasi multimedia. Langkah-langkah dalam
metode perancangan meliputi : (1) Concept (Konsep), (2) Design
(Perancangan), (3) Material Collectig (Pengumpulan Bahan), (4)
Assembly (Pembuatan), (5) Testing (Pengujian Aplikasi), dan (6)
Ditribution.

Hasil yang diperoleh dari pembuatan aplikasi ini adalah, yang
bisa meningkatkan pemahaman siswa dan membuat siswa tidak merasa
bosan dengan materi PLSBD yang disampaikan oleh guru.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, PLSBD
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ABSTRACT

The PLSBD learning method used in Oeba 2 Inpres Elementary
School is still lecture and still uses printed book media so that students
sometimes feel bored and receive material about folklore in these
subjects in an abstract manner, so that students' understanding is not
good. Students need understanding and knowing the folklore and are
described in real / interactive, so that students are not saturated and
understand the meaning of the story. Therefore, one alternative given is
an interactive multimedia based PLSBD learning media so that it
motivates students to further improve their understanding of the contents
of each PLSBD subject matter.

The method used is multimedia development with steps that must
be followed to produce products in the form of multimedia applications.
The steps in the design method include: (1) Concept (Concept), (2)
Design (Design), (3) Collectig Material (Material Collection), (4)
Assembly, (5) Testing (Application Testing) , and (6) Distribution.

The results obtained from the making of this application are,
which can improve students' understanding and make students not feel
bored with the PLSBD material delivered by the teacher.

Keywords: Learning Media, PLSBD.
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