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ABSTRAK 

Kabupaten Flores Timur adalah sebuah Kabupaten di Provinsi Nusa 

Tenggara Timur, Indonesia. Kabupaten Flores Timur ini diketahui menyimpan 

banyak potensi wisata. Namun objek wisata di Kabupaten Flores Timur ini masih 

belum banyak diketahui oleh masyarakat luas. Sehingga informasi seperti lokasi 

keberadaan letak geografis terkait objek wisata di Kabupaten Flores Timur pun 

belum banyak diketahui oleh para wisatawan yang berkunjung ke Kabupaten 

Flores Timur. Maraknya penggunaan smartphone berbasis android di era 

sekarang, membuat smartphone android menjadi salah satu media yang tepat 

mempromosikan wisata di Kabupaten Flores Timur. 

Untuk mengatasi masalah minimnya informasi mengenai potensi wisata di 

Kabupaten Flores Timur, maka dibutuhkan sebuah sistem yang dapat memberikan 

informasi-informasi, termasuk informasi mengenai letak geografis terkait objek 

wisata di Kabupaten Flores Timur, dengan memanfaatkan perangkat smartphone 

yang berbasis android, dan MySQL sebagai media penyimpanan data. Sehingga 

para wisatawan yang berkunjung ke Kabupaten Flores Timur bisa mendapatkan 

informasi terkait wisata di Kabupaten Flores Timur dengan mudah, serta dapat 

membantu mempromosikan potensi wisata di Kabupaten Flores Timur. 

Kata Kunci: Sistem Informasi Geografis, Wisata, Flores Timur, Android. 
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ABSTRACT 

East Flores Regency is a Regency in the Province of East Nusa Tenggara, 

Indonesia. East Flores Regency is known to save a lot of tourism potential. 

However, attractions in East Flores Regency are still not widely known by the 

public. So that information such as the location of the existence of geographical 

location related to attractions in East Flores Regency was not yet widely known 

by tourists visiting East Flores Regency. The rise of the use of Android-based 

smartphones in the current era, making Android smartphones become one of the 

right media to promote tourism in East Flores Regency. 

To overcome the problem of lack of information about tourism potential in 

East Flores Regency, a system that can provide information, including 

information about the geographical location of attractions in East Flores, is 

needed by using an Android-based smartphone device, and MySQL as storage 

media. data. So that tourists visiting East Flores Regency can easily get 

information related to tourism in East Flores Regency, and can help promote 

tourism potential in East Flores Regency. 

Keywords: Geographic Information System, Tourism, East Flores, Android. 

 


