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ABSTRACT

This research was written by LodovikusSanga Kroon (31115067),
Development Economic Study Program under the guidance of Mrs. M.E.
Perseveranda, SE, M.Sc as first advisor, andMrs. Emiliana Martuti Lawalu, SE,
ME as second advisor, with the title of the research "Analysis of Demand for
Children Games in Trans Studio Mini Transmart Kupang City".

The purpose of this research is 1) To determine the effect of Price,
Revenue, Number of Children partially and significantly on the Demand for Game
Services in Trans Studio Mini Transmart Kota Kupang. 2) To determine the effect
of Price, Revenue, Number of Children simultaneously and significantly on
Demand for Game Services in Trans Studio Mini Transmart, Kota Kupang. 3) To
determine the effect of the game on Trans Studio Mini on the people of Kupang
City.

This research uses Quantitative Data, a type of data that can be measured
or calculated directly, in the form of information or explanation stated by numbers
or in the form of numbers. Source of data that used in this study is primary data
which is a source of research data obtained directly from the original source (not
through intermediaries). In this study, there were 60 samples that processed using
Eviews 10 and analyzed using regression models and inferential statistics with
four tests; 1) Classical assumption test 2) Multiple linear regression analysis 3)
Hypotheses test 4) Analysis of the coefficient of determination (R2 ).

The results of the research were obtained: variable Ticket Prices, Revenue,
Amount of Children, obtained both simultaneously on Game Requests at Trans
Studio Mini Kupang. Ticket Prices, in a partial, negative and significant manner
to Game Requests at Trans Studio Mini Kupang. While the income variable,
partially, is positive and significant towards the Game Request variable in Trans
Studio Mini Kupang. The number of children is positive and not significant
towards the Game Request variable at Trans Studio Mini Kupang. Trans Studio
Mini Kupang has a huge contribution for the people of Kupang City related to
participation The children's playground that will train children and introduce more
sophisticated technologies and train brain intelligence for children. With the
Results of the Determination Coefficient Goodness of fit test (R2) of 0.514853 or
51.48% Dependent Variables (Game Requests) can be accepted by the variable
variable Ticket Price (X1), Income (X2) Number of Children (X3). While 48.52%
were accepted by variable variables which were not included in this study.

With the results of research submitted to employees at Trans Studio Mini
Kupang in order to pay attention to the quality of services provided to visitors. For
parents because all types of games in Trans Studio Mini Kupang have a very high
level of importance.

Keywords: Ticket Prices, Revenue, Number of Children, Game Request



ABSTRAK

Penelitian ini ditulis oleh Lodovikus Sanga Kroon (31115067) Program
Studi Ekonomi Pembangunan di bawah bimbingan, Pembimbing I Ibu M.E.
Perseveranda, SE, M.Si dan Pembimbing II Ibu Emiliana Martuti Lawalu, SE, ME
dengan Judul penelitian “Analisis Permintaan Wahana Permainan Anak Di Trans
Studio Mini Transmart Kota Kupang”.

Tujuan penelitian ini adalah 1) Untuk mengetahui pengaruh Harga,
Pendapatan, Jumlah Anak secara parsial dan sigifikan terhadap Permintaan Jasa
Permainan di Trans Studio Mini Transmart Kota Kupang. 2) Untuk mengetahui
pengaruh Harga, Pendapatan, Jumlah Anak secara simultan dan sigifikan terhadap
Permintaan Jasa Permainan di Trans Studio Mini Transmart Kota Kupang. 3)
Untuk mengetahui pengaruh wahana permainan di Trans Studio Mini terhadap
masyarakat Kota Kupang.

Penelitian ini menggunakan Data Kuantitatif, jenis data yang dapat diukur
atau dihitung secara langsung, berupa informasi atau penjelasan yang dinyatakan
dengan bilangan atau berbentuk angka. Sumber Data yang digunakan dalam
penelitian ini adalah Data primer merupakan sumber data penelitian yang
diperoleh secara langsung dari sumber asli (tidak melalui perantara). Terdapat 60
sampel dalam penelitian ini kemudian diolah dengan menggunakan Eviews 10
dan dianalisis dengan menggunakan model regresi dan statistik inferensial dengan
empat uji yaitu 1) Uji asumsi klasik 2) Analisis regresi linear berganda 3) Uji
hipotesis 4) Analisis koefisien determinasi (R).

Hasil penelitian diperoleh: variabel Harga Tiket, Pendapatan, Jumlah
Anak, berpengaruh secara simultan terhadap Permintaan Permainan di Trans
Studio Mini Kupang. Harga Tiket, secara Parsial berpengaruh negatif dan
signifikan terhadap Permintaan Permainan di Trans Studio Mini Kupang.
Sedangkan variabel Pendapatan, secara parsial berpengaruh positif dan signifikan
terhadap variabel Permintaan Permainan di Trans Studio Mini Kupang. Jumlah
Anak secara parsial berpengaruh positif dan tidak signifikan terhadap variabel
Permintaan Permainan di Trans Studio Mini Kupang. Trans Studio Mini Kupang
memiliki pengaruh yang sangat besar bagi masyarakat Kota Kupang karena
dengan kehadiran Wahana bermain anak akan melatih anak-anak dan
memperkenalkan teknologi yang lebih canggih dan merangsang kecerdasan otak
bagi anak-anak. Dengan Hasil Koefisien Determinasi Goodness of fit test (R2)
sebesar 0.514853 atau 51.48% Variabel Dependen (Permintaan Permainan)
mampu dijelaskan oleh variabel variabel Independen Harga Tiket (X1),
Pendapatan (X2) Jumlah Anak (X3). Sedangkan 48,52% sisanya dijelaskan oleh
variabel variabel lain yang tidak dimasukkan ke dalam penelitian ini.

Dengan hasil penelitian ini disarankan kepada karyawan yang ada di Trans
Studio Mini Kupang agar dapat memperhatikan kualitas pelayanan yang diberikan
kepada pengunjung. Bagi orang tua sebaiknya jangan membiarkan anaknya
bermain secara sendirian. Karena semua jenis permainana yang ada di Trans
Studio Mini Kupang memiliki tingkat resiko yang sangat besar.

Kata Kunci : Harga Tiket , Pendapatan, Jumlah Anak, Permintaan Permainan
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