
BAB VI 

 

PENUTUP 

 

6.1 Kesimpulan  

Berdasarkan uraian pembahasan analisis dan pengujian yang telah 

dilakukan, maka dapat diambil kesimpulan terhadap aplikasi Museum Digital 

Daerah Nusa Tenggara Timur Berbasis Web  

1. Aplikasi yang dibuat mampu menampilkan berbagai 

informasi seperti informasi berita, koleksi, galeri foto, video, 

booking kunjungan, tabel total kunjungan, serta profil  

museum. 

2. Aplikasi ini juga mampu mempermudah masyarakat dalam 

membuat jadwal kunjungan ke museum, dengan bantuan 

adanya booking kunjungan yang tersedia di dalam aplikasi 

ini. 

6.2 Saran 

Berdasarkan kesimpulan di atas, maka saran untuk aplikasi ini diantaranya : 

1. Penambahan data koleksi, jenis koleksi. 

2. Lebih mempermenarik lagi konten-konten yang ada pada aplikasi ini, 

contohnya dalam hal mengimport data dan mencetak data. 

3. Pengembangan aplikasi berbasis mobile phone dan bisa berlanjut pada 

android serta dalam bentuk virtual reality. 
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