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ABSTRAK

Saat ini masyarakat sangat jarang mengunjungi museum. Hal ini disebabkan
karena kurangnya kepedulian dan minat masyarakat umum terhadap kesenian daerah,
budaya dan sejarah. Respons minat dari masyarakat terhadap museum masih kurang,
dikarenakan pemahaman tentang museum masih sempit. Bahkan tidak jarang dari
mereka mengetahui bahwa museum seperti sebuah bangunan yang didalamnya hanya
menyimpan benda kuno yang tidak bermanfaat. Namun, jika dipahami dan diteliti
lebih dalam, museum sangatlah signifikan dalam pengembangan wawasan serta
pengetahuan yang sangat berguna untuk menciptakan pelestarian terhadap warisan
budaya akan tetapi juga untuk melestarikan makna yang ada pada sistem, nilai dan
norma. Dimana warisan budaya yang ada pada masa lampau tidak mudah untuk
ditinggalkan, sehingga dapat memperkenalkan kebudayaan nasional.

Museum Daerah Nusa Tenggara Timur adalah salah satu museum yang ada di
Indonesia. Museum ini terletak di Kupang, Nusa Tenggara Timur yang menyimpan
banyak benda-benda koleksi hampir dari selurun Nusa Tenggara Timur. Namun,
keterbatasan waktu menyebabkan tidak semua orang dapat melihat secara langsung
benda-benda tersebut sehingga akses terhadap benda-benda tersebut menjadi terbatas.

Metode yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini adalah Metode
sekuensial linear yang terdiri dari beberapa tahapan yaitu: analisis, desain, coding,
testing dan maintenance.

Aplikasi Museum Digital Berbasis Web ini dapat dijadikan sarana promosi
museum dan menampilkan informasi benda-benda koleksi di Museum Daerah Nusa
Tenggara Timur sehingga lebih menarik dan dapat dinikmati olen masyarakat luas
serta informasi dalam bentuk web akan memudahkan masyarakat untuk

mengaksesnya.

Kata kunci : Museum, Digital, Web, Sekuensial Linear.
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ABSTRACT

Nowadays people rarely visit museums. This is due to the lack of awareness
and interest of the general public towards regional arts, culture and history. The
response of interest from the public towards the museum is still lacking, because the
understanding of the museum is still narrow. In fact, it is not uncommon for them to
know that a museum is like a building in which only ancient objects are useless.
However, if understood and examined more deeply, the museum is very significant in
developing insights and knowledge that is very useful to create preservation of
cultural heritage but also to preserve the meaning that exists in the system, values and
norms. Where the cultural heritage that existed in the past is not easy to leave, so as to
introduce national culture.

The East Nusa Tenggara Regional Museum is one of the museums in
Indonesia. This museum is located in Kupang, East Nusa Tenggara which holds many
collections of objects from almost all of East Nusa Tenggara. However, time
constraints cause not everyone can see the objects directly so that access to these
objects becomes limited.

The method used in making this application is a linear sequential method
that consists of several stages, namely: analysis, design, coding, testing and
maintenance.

This Web-Based Digital Museum application can be used as a means of
promoting museums and displaying information on collection objects in the East
Nusa Tenggara Regional Museum so that it is more interesting and can be enjoyed by
the wider community and information in web form will facilitate the public to access
it.

Keywords: Museum, Digital, Web, Linear Sequential.
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