
BAB VI 

PENUTUP 

 

6.1 Kesimpulan 

Berdasarkan perancangan dan pengujian yang dilakukan, maka dapat 

dibuat kesimpulan sebagai berikut : 

1. Representasi dilakukan dengan menerapkan preprocessing, yaitu 

menghilangkan kata-kata tidak penting (stopword), kemudian dilakukan 

indexing, yaitu menghitung bobot (Tf/Idf) tiap term kemudian 

dimasukkan dalam tabel index sebagai representasi dokumen. Query 

yang dimasukkan user juga akan diproses sama seperti dokumen 

(direpresentasikan dahulu) sebelum dihitung tingkat kemiripannya. 

2. Proses perhitungan kemiripan dokumen dilakukan dengan 

menginputkan keyword yang kemudian akan direpresentasikan sama 

seperti dokumen. Keyword yang dimasukkan dapat terdiri dari satu kata 

atau lebih. Kemudian dihitung tingkat kemiripan keyword dengan 

dokumen menggunakan rumus model vector space model. 

3. Berdasarkan hasil pengujian, ketika diketikkan keyword “sosialisasi 

penerbitan dpri” maka akan tampil enam dokumen yang diurutkan 

sesuai tingkat kemiripannya, yaitu Dok_ID 1 dengan tingkat kemiripan 

0.318147, Dok_ID 14 dengan tingkat kemiripan 0.24404, Dok_ID 4 

dengan tingkat kemiripan 0.221501, Dok_ID 13 dengan tingkat 

kemiripan 0.152933, Dok_ID 2 dengan tingkat kemiripan 0.152481, dan 

Dok_ID 10 dengan tingkat kemiripan 0.0342029. 

6.2 Saran Pengembangan 

Untuk penelitian selanjutnya, maka beberapa hal yang disarankan 

adalah sebagai berikut : 

1. Diharapkan dapat menerapkan ekspansi kueri untuk mengatasi 

kesalahan user dalam memasukkan keyword kedalam sistem. 

2. Diharapkan dapat menerapkan algoritma pencarian yang lain. 
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