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ABSTRAK 

 

Kantor Imigrasi merupakan salah satu kantor pelayanan publik yang 

memiliki banyak kegiatan yang dilakukan. Kegiatan tersebut sering diliput dan 

dipublikasikan dalam bentuk tulisan berita. Berita-berita yang sudah 

dipublikasikan sangat banyak sehingga menyulitkan dalam mencari berita yang 

diinginkan. Salah satu cara untuk melakukan pencarian adalah dengan cara me-

ranking. Ranking merupakan salah satu cabang ilmu dari information retrieval. 

Information retrieval yaitu menemukan materi (biasanya dokumen) dari sebuah 

kumpulan data yang tidak terstruktur (biasanya teks) untuk memenuhi kebutuhan 

informasi dari koleksi yang besar. Salah satu metode pencarian dokumen adalah 

dengan menggunakan Vector Space Model (VSM). VSM menggunakan konsep 

yang terdapat pada aljabar linear yaitu ruang vektor. Berdasarkan konsep yang 

digunakan tersebut, dikembangkan pemodelan dokumen untuk melakukan 

pencarian terhadap dokumen yang dibutuhkan. Representasi vektor kolom 

dimanfaatkan dalam pengkonversian dokumen input. Konsep lain yang digunakan 

adalah dengan mengetahui kedekatan antara dua buah vektor, yaitu dengan cara  

menghitung besarnya sudut yang terbentuk antara dua vektor dan kemudian 

diurutkan dari data yang memiliki besar sudut yang terkecil hingga yang terbesar 

yang menandakan urutan data hasil ranking dari yang paling relevan hingga tidak 

relevan. Salah satu algoritma pembobotannya adalah algoritma tf-idf yang 

dipengaruhi oleh frekuensi kemunculan kata pada tiap dokumen online dan 

frekuensi dari dokumen online yang memiliki kata tersebut. Pada penelitian ini 

dijelaskan tentang visualisasi VSM dalam pencarian dokumen pada berita-berita 

tentang keimigrasian wilayah Nusa Tenggara Timur. 

 

Kata kunci : Imigrasi, Information Retrieval, TF-IDF, Vector Space Model, 

Visualisasi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRACT 

 

The Immigration Office is one of the public service offices that has many 

activities carried out. These activities are often covered and published in the form 

of news articles. The news that has been published is very much making it 

difficult to find the desired news. One way to search is by ranking. Ranking is one 

branch of knowledge from information retrieval. Information retrieval is to find 

material (usually documents) from a collection of unstructured data (usually text) 

to meet the information needs of a large collection. One method of searching 

documents is to use Vector Space Model (VSM). VSM uses a concept found in 

linear algebra, namely vector space. Based on the concept used, document 

modeling was developed to search the required documents. Column vector 

representation is used in converting input documents. Another concept used is to 

know the closeness between two vectors, namely by calculating the amount of 

angle formed between two vectors and then sorted from data that has the smallest 

to the largest angles that indicate the order of ranking data from the most relevant 

to not relevant. One of the weighting algorithms is the tf-idf algorithm which is 

influenced by the frequency of occurrence of words in each online document and 

the frequency of online documents that have the word. In this study explained the 

visualization of VSM in searching documents on news about immigration in the 

East Nusa Tenggara region. 

 

Keyword : Imigration, Information Retrieval, TF-IDF, Vector Space Model, 

Visualization. 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 


