BAB VI

PENUTUP

6.1 Kesimpulan

Setelah keseluruhan aplikasi multimedia ini dirancang dan melakukan
pengujian serta analisis hasilnya, sehingga dapat diambil beberapa

kesimpulan sebagai berikut:

1. Dengan aplikasi multimedia ini akan mempermudah penyampaian
informasi kepada masyarakat karena data yang tersaji dirancang secara
tertata serta terdapat animasi dan suara sehingga terlihat menarik dan
mudah dipahami.

2. Dengan adanya aplikasi multimedia ini dapat mempermudah
penyampaian informasi kepada masyarakat dalam pembayaran pajak
dan mutasi kendaraan bermotor.

6.2 Saran
Pembuatan aplikasi masih ada beberapa kekurangan dan masih sangat bisa
dikembangkan lagi menjadi lebih baik, sehingga saran yang dapat diberikan
adalah sebagai berikut:

1. Perkembangan teknologi multimedia akan terus berlanjut sehingga
membutuhkan perhatian dan perancangan jangka panjang yang
memang untuk mengantisipasinya.

2. Dari hasil pembuatan aplikasi ini diharapkan adanya pihak lain yang

berkenan untuk membantu melengkapi aplikasi ini, kritik dan saran
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yang bersifat membangun sangat dibutuhkan untuk meningkatkan

wawasan dan menyempurnakan aplikasi ini.
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