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PEMANFAATAN APLIKASI FL STUDIO SEBAGAI MEDIAUNTUK MEMBUAT
INSTRUMENT MUSIK BAGI MAHASISWA PROGRAM STUDI PENDIDIKAN
MUSIK UNIVERSITAS KATOLIK WIDYA MANDIRA

ABSTRAK

Oleh Kletus Mamo Sonyria

Fruity Loops Studio merupakan salah satu bentuk media teknologi digital yang
bisa digunakan untuk membuat musik. Fruity Loops Studio ini juga dapat
digunakan oleh banyak kalangan mulai dari para musisi, guru, dosen, pelajar,
maupun masyarakat umum. Dalam kenyataannya, banyak mahasiswa Program
Studi Pendidikan Musik, Universitas Katolik Widya Mandira belummengetahui
bahwa aplikasi ini bisa menjadi salah satu media dalam pembuatan musik.
Perumusan masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana upaya yang
dilakukan dalam memanfaatkan aplikasi FI Studio sebagai media untuk
membuat musik bagi mahasiswa Program Studi Pendidikan Musik Unwira.
Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui hasil pemanfaatan Fl
Studio tersebut. Penelitian ini bersifat kualitatif. Metode penelitian yang
digunakan adalah tindakan lapangan dan data- data dalam penelitian diperoleh
melalui observasi, wawancara dan dokumentasi. Metode pembelajaran yang
peneliti gunakan adalah metode drill & imitasi. Subyek dalam penelitian ini
adalah mahasiswa Program Studi Pendidikan Musik berjumlah 6 orang.
Penelitian ini menggunakan 3 tahapan, yaitu tahap awal, tahap inti dan tahap
akhir. Hasil dan pembahasan dari penelitian ini menunjukkan bahwa
pemanfaatan aplikasi Fruity Loops Studio mudah digunakan oleh mahasiswa
Program Studi Pendidikan Musik Unwira dan efektif sebagai media untuk
membuat musik. Hal ini dibuktikan dengan subjek penelitian mampu melakukan
pembuatan instrument musik secara mandiri tanpa perlu bantuan tambahan dari
peneliti. Subjek penelitian juga melakukan pembuatan instrument musik judul
lagu “Indonesia Pusaka” dengan hasil yang sangat baik. Bagi peneliti
selanjutnya, hendaknya peneliti selanjutnya dapat menanggapi faktor-faktor
apa saja yang dibutuhkan dalam teknologi digital yang dalam kaitannya untuk
mengakses media pembuatan musik menggunakan fruity Loops Studio.

Kata kunci: Fruity Loops Studio, imitasi, metode drill
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USE OF THE FL STUDIO APPLICATION AS A MEDIA FOR CREATINGMUSIC
INSTRUMENT FOR STUDENTS OF THE WIDYA MANDIRA CATHOLIC
UNIVERSITY MUSIC EDUCATION STUDY PROGRAM

ABSTRACT

By Kletus Mamo Sonyria

Fruity Loops Studio is a form of digital technology media that can be used to
create music. Fruity Loops Studio can also be used by many groups ranging
frommusicians, teachers, lecturers, students and the general public. In reality,
many students of the Music Education Study Program, Widya Mandira
Catholic University do not yet know that this application can be a medium for
making music. The formulation of the problem in this research is how efforts
are made to utilize the FI Studio application as a medium for making music for
students of the Unwira Music Education Study Program. The aim of this
research is to findout the results of using FI Studio. This research is qualitative
in nature. The research method used was field action and the data in the
research was obtainedthrough observation, interviews and documentation. The
learning method that researchers use is the drill & imitation method. The
subjects in this research were 6 students from the Music Education Study
Program. This research uses 3 stages, namely the initial stage, the core stage
and the final stage. The results and discussion of this research show that the
use of the Fruity Loops Studio application is easy for students to use in the
Unwira Music Education Study Program and is effective as a medium for
making music. This is proven by the research subjects being able to make
musical instruments independently without needing additional help from the
researcher. The research subjects also made musical instruments for the title
song "Indonesia Pusaka" with very good results. For future researchers, future
researchers should be able to respond to what factors are needed in digital
technology in relation to accessing music making media using Fruity Loops
Studio.

Keywords: Fruity Loops Studio, imitation, drill metho
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