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ABSTRAK

Kabupaten Manggarai memiliki beberapa objek wisata yang menjadi daya
tarik bagi para wisatawan yang terdiri dari wisata alam, wisata bahari, wisata rohani,
wisata budaya dan wisata buatan. Objek wisata di Kabupaten Manggarai yang terdata
oleh Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Kabupaten Manggarai berjumlah 19 objek
wisata. Para wisatawan mengalami kesulitan untuk menentukan perencanaan
perjalanan wisata karena gambaran daerah wisata tersebut tidak tersedia seperti lokasi
wisata, visualisasi lokasi, deskripsi lokasi, jarak antar daerah wisata, jalan yang akan
dilalui, berita dan kegiatan/event pariwisata. Pemerintah Kabupaten Manggarai telah
melakukan promosi melalui media masa seperti surat kabar dan pamflet. Namun,
metode tersebut belum cukup untuk menginformasikan kepariwisataan secara
meluas kepada wisatawan lokal maupun wisatawan asing.

Metode yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini adalah Metode
waterfall yang terdiri dari beberapa tahapan yaitu: analisis, desain, coding, testing dan
maintenance.

Aplikasi Sistem Informasi Geografis Lokasi Pariwisata ini dapat dijadikan
sarana promosi pariwisata dan menampilkan informasi pariwisata di Kabupaten
Manggarai sehingga lebih menarik dan dapat dinikmati olen masyarakat luas serta
informasi dalam bentuk web akan memudahkan wisatawan lokal dan wisatawan asing
untuk mengaksesnya.

Kata kunci : Sistem Informasi Geografis, Lokasi Pariwisata, Kabupaten
Manggarai.
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ABSTRACT

Manggarai Regency has a number of tourist attractions that are an attraction
for tourists consisting of natural tourism, marine tourism, spiritual tourism, cultural
tourism and artificial tourism. The tourism objects in Manggarai Regency, which are
recorded by the Tourism and Culture Office of Manggarai Regency, are 19 tourist
attractions. Tourists have difficulty determining tour planning because the description
of the tourist area is not available such as tourist sites, location visualization, location
descriptions, distance between tourist areas, roads to be traveled, news and tourism
activities / events. The Manggarai Regency government has promoted through mass
media such as newspapers and pamphlets. However, this method is not enough to
inform tourism widely to local tourists and foreign tourists.

The method used in making this application is the waterfall method which
consists of several stages, namely: analysis, design, coding, testing and maintenance.

The Geographic Information System Application Tourism Location can be
used as a means of tourism promotion and display tourism information in Manggarai
Regency so that it is more interesting and can be enjoyed by the wider community
and information in the form of web will facilitate local tourists and foreign tourists to
access it.

Keywords: Geographic Information System, Tourism Location, Manggarai
Regency.
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