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ABSTRAK 

 
Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Android Menggunakan 

Microsoft Power point dan iSpring suite 11 Untuk Meningkatkan Prestasi 

Belajar Siswa SMP Pada Materi Aritmetika Sosial 

 
 

Penelitian ini bertujuan untuk: (1) mendeskripsikan proses pengembangan media 

pembelajaran matematika berbasis android untuk meningkatkan prestasi belajar 

siswa; (2) mendeskripsikan kualitas media pembelajaran matematika berbasis 

android untuk meningkatkan prestasi belajar siswa; dan (3) mengetahui 

peningkatan prestasi belajar siswa terhadap media pembelajaran matematika 

berbasis android. Metode yang digunakan yaitu Research and Development (R&D) 

dengan model pengembangan ADDIE yang meliputi tahap Analysis (analisis), 

Design (desain/perancangan), Development (pengembangan), Implementation 

(implementasi), dan Evaluation (evaluasi). Teknik penyajian data yang digunakan 

yaitu wawancara, pengisian angket, dan tes. Teknik analisis data yang digunakan 

yaitu analisis kevalidan, analisis kepraktisan, analisis keefektifan dan uji N-Gain. 

Hasil penelitian menunjukan bahwa: (1) Media pembelajaran yang dikembangkan 

memenuhi kriteria valid dengan skor 91,04%; (2) Media pembelajaran yang 

dikembangkan memenuhi kriteria sangat praktis dari hasil respon guru dan siswa 

dengan skor 90% dan 93%; (3) Media yang dikembangkan memenuhi kriteria 

efektif dengan skor 88,98%; dan (4) Media yang dikembangkan meningkatkan 

prestasi belajar siswa memenuhi kriteria tinggi dengan skor 0,79. Berdasarkan hasil 

penelitian ini maka peneliti menyarankan agar pada saat pembelajaran bisa 

menggunakan media ini terkhusus untuk pembelajaran matematika pada materi 

aritmetika sosial. 

 

Kata kunci: iSpring suite 11, Prestasi Belajar Matematika, Aritmetika Sosial. 
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