BAB VI
PENUTUP

6.1 Kesimpulan

Berdasarkan proses pengujian dan hasil analisis pada aplikasi
pemesanan Gogo taksi berbasis android, dapat disimpulkan sebagai

berikut:

1. Sistem mampu melakukan proses pemesanan taksi yang dilakukan

pelanggan untuk memesan taksi.

2. Sistem mampu menampilkan lokasi pelanggan agar sopir taksi tidak

kesusahan mencari lokasi pelanggan.

3. Sistem mampu menampilkan histori pemesanan taksi dari pelanggan

maupun sopir taksi.

6.2 Saran

Berdasarkan hasil yang dicapai dari hasil uji coba di atas, masih
banyak kekurangan serta kelemahan dari aplikasi yang telah
direalisasikan. Untuk meningkatkan kinerja aplikasi agar menjadi lebih
baik kedepannya maka kepada pengembang yang ingin meneliti lebih
lanjut agar dapat menambah seperti:

1. Membuat tampilan yang lebih menarik kepada pengguna.
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Membuat pemberitahuan untuk menampilkan pesan yang masuk agar
dapat di ketahui oleh konsumen dan sopir taksi.
Dapat menampilkan jumlah biaya (argo) yang harus dibayar oleh

pelanggan dalam aplikasi Gogo Taksi.
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