1.1

1.2

BAB IV

IMPLEMENTASI SISTEM

Implementasi Sistem

Hasil dari penelitian ini adalah terciptanya suatu aplikasi multimedia
pembelajaran pengenalan rangka dan panca indra manusia untuk siswa kelas
IV SDN Naibonat, yang didalamnya terdapat animasi, suara, teks, dan
gambar.

Pembuatan aplikasi multimedia pembelajaran pengenalan rangka dan
panca indra manusia untuk siswa kelas IV SDN Naibonat ini menggunakan
aplikasi Macromedia flash 8 yang disimpan dengan format ekstensi (.exe.).
Hal ini dimaksudkan agar semua komputer, baik menggunakan flash player
atau tidak, dapat menggunakan aplikasi ini.

Setelah melakukan analisis dan perancangan aplikasi, maka langkah
selanjutnya adalah melakukan implementasi pada aplikasi ini terdiri dari
fungsi pada setiap form pada aplikasi disertai dengan cara pengoperasiannya.
Tampilan Aplikasi
1.2.1 Tampilan Preloader

Tampilan preloader merupakan tampilan awal ketika

membuka aplikasi, setelah menekan tombol masuk maka

akan berpindah ke tampilan menu utama.
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Gambar 4.1 Tampilan Preloader

Action script tombol masuk pada tampilan preloader

on (release) {

play();}

Ketika tombol diklik maka akan memulai ke menu utama,

pada akhir frame terdapat action script

[ _root.gotoAndStop(2); }

Perintah ini agar aplikasi akan keluar dari sub menu dan
menuju menu utama dan berhenti di frame 2.
1.2.2 Tampilan Menu Utama
Tampilan menu utama terdapat 4 tombol menu utama yaitu :

Materi, Simulasi, Kuis dan Game.
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Gambar 4.2 Tampilan Menu Utama

Action script pada menu utama on (release) {

_root.gotoAndStop(2);

Perintah ini agar ketika tombol diklik akan menuju menu
utama dan berhenti di frame 2.

1.2.3 Tampilan Menu Materi Rangka
Tampilan menu materi rangka ini memiliki 4 sub menu
materi rangka, yaitu : pengertian rangka, fungsi rangka,

bagian-bagian rangka dan pemeliharaan rangka.
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Gambar 4.3 Tampilan Menu Materi Rangka

Action script pada menu materi rangka manusia :

Tombol pengertian rangka on (release) {

_root.gotoAndStop(3);

Perintah ini agar ketika tombol diklik akan keluar dari sub
menu dan menuju materi pengertian rangka dan berhenti di

frame 3.

Tombol fungsi rangka on (release) {

_root.gotoAndStop(4);

Perintah ini agar ketika tombol diklik akan keluar dari sub
menu dan menuju materi fungsi rangka dan berhenti di

frame 4.

Tombol bagian-bagian rangka | on (release) {

_root.gotoAndStop(5);




Perintah ini agar ketika tombol diklik akan keluar dari sub
menu dan menuju materi bagian-bagian rangka dan berhenti

di frame 5.

Tombol pemeliharaan rangka on (release) {

_root.gotoAndStop(7);

Perintah ini agar ketika tombol diklik akan keluar dari sub
menu dan menuju materi pemeliharaan rangka dan berhenti
di frame 7.

1.2.4 Tampilan Sub Menu Materi Pengertian Rangka
Tampilan sub menu materi pengertian rangka ini memiliki
tombol next untuk ke materi selanjutnya dan tombol daftar isi

untuk ke menu materi rangka.
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1. Pengertian Rangka

Rangka manusia adalah susunan
tulang-tulang yang saling
bersambungan dan
membentuk tubuh manusia.

Agar tulang yang satu bersambungan
dengan tulang-tulang lain dan dapat
digerakkan, diperlukan suatu penghubung.
Penghubung antartulang disebut Sendi .
Bagian tubuh yang dapat menggerakkan
rangka adalah Otot .

Daftar isi
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Gambar 4.4 Tampilan Sub Menu Materi Pengertian Rangka




Action script tombol next on (release) {

_root.gotoAndStop(5);

Perintah ini agar ketika tombol diklik akan keluar dari sub
menu dan menuju ke materi rangka selanjutnya dan berhenti

di frame 5.

Tombol daftar isi on (release) {

_root.gotoAndStop(3);

Perintah ini agar ketika tombol diklik akan keluar dari sub
menu dan menuju ke menu materi rangka dan berhenti di
frame 3.

1.2.5 Tampilan Sub Menu Materi Fungsi Rangka
Tampilan sub menu materi fungsi rangka memiliki tombol

back, next dan tombol daftar isi.
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2. Fungsi Rangka

A. Rangka Menguatkan dan Menegakkan Tubuh
Bentuk rangka kaki manusia begitu kekoh
sehingga manusia berdiri tegak, berjalan,
dan berlari.

B. Rangka Menentukan Bentuk Tubuh
Tubuh tanpa rangka hanya jadi tumpukan
dagihgtanpa bentuk. dengan adanya rangka
tubuh mempunyai bentuk.

C. Rangka Merupakan Tempat Melekatnya Otot
Tanpa rangka, otot-otot kita tidak mempunyai
tempat melekat, jika otot tidak mempunyai
tempat melekat, maka anggota badan tidak

dapat digerakkan
D

Daftar isi

Gambar 4.5 Tampilan Sub Menu Materi Fungsi Rangka

Action script tombol back on (release) {

_root.gotoAndStop(4);

Perintah ini agar ketika tombol diklik akan keluar dari sub
menu dan menuju ke menu materi sebelumnya dan berhenti

di frame 4.

Tombol next on (release) {

_root.gotoAndStop(6);

Perintah ini agar ketika tombol diklik akan keluar dari sub
menu dan menuju ke menu materi selanjutnya dan berhenti
di frame 6.

1.2.6 Tampilan Sub Menu Materi Bagian-bagian Rangka



Tampilan sub menu materi bagian-bagian rangka memiliki

tombol back, next dan daftar isi.
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3. Bagian-Bagian Rangka

Rangka manusia di kelompokkan

menjadi 3 bagian, yaitu:

AN
“ R ka Bod
A. Rangka Kepala (Tengkorak) | Ny

B. Rangka Badan

C. Rangka Anggota Gerak
D. Sendi

Daftar isi

Gambar 4.6 Tampilan Sub Menu Materi Bagian-bagian

Rangka

Action script pada tombol back on (release) {

_root.gotoAndStop(5);

Perintah ini agar ketika tombol diklik akan keluar dari sub
menu dan menuju ke menu materi sebelumnya dan berhenti

di frame 5.

Tombol next on (release) {

_root.gotoAndStop(7);




Perintah ini agar ketika tombol diklik akan keluar dari sub
menu dan menuju ke menu materi selanjutnya dan berhenti

di frame 7.
1.2.7 Tampilan Sub Menu Materi Pemeliharaan Rangka

Tampilan sub menu materi memelihara rangka memiliki

tombol back, next dan daftar isi.
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4. Memelihara Kesehatan Rangka

Agar dapat memelihara kesehatan rangka
dan terhindar dari penyakit dan kelainan tulang,
maka kita perlu mempelajari :
A. Penyakit yang menyerang Tulang

B. Bersikap Tubuh yang Benar

C. Memakan makanan bergiz ,Berolahraga secara Teratur

'
Daftar isi : BACK :I NEXT
=
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Gambar 4.7 Tampilan Sub Menu Materi Pemeliharaan

Rangka

Action script tombol back on (release) {

_root.gotoAndStop(6);

Perintah ini agar ketika tombol diklik akan keluar dari sub
menu dan menuju ke menu materi sebelumnya dan berhenti

di frame 6.

on (release) {

_root.gotoAndStop(13




Tombol next

Perintah ini agar ketika tombol diklik akan keluar dari sub
menu dan menuju ke menu materi selanjutnya dan berhenti
di frame 13.

1.2.8 Tampilan Menu Materi Panca Indra Manusia
Tampilan menu materi panca indra manusia ini memiliki 5
sub menu materi panca indra manusia, yaitu : materi indra
mata, materi indra telinga, materi indra hidung, materi indra

lidah dan materi indra kulit.

MATERI
PANCA INDRA MANUSIA

PR
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Gambar 4.8 Tampilan Menu Materi Panca Indra

Manusia

Action script tombol materi mata | on (release) {

_root.gotoAndStop(9);




Perintah ini agar ketika tombol diklik akan keluar dari sub

menu dan menuju materi mata dan berhenti di frame 9.

Tombol materi telinga on (release) {

_root.gotoAndStop(10

Perintah ini agar ketika tombol diklik akan keluar dari sub

menu dan menuju materi telinga dan berhenti di frame 10.

Tombol materi hidung on (release) {

_root.gotoAndStop(11

Perintah ini agar ketika tombol diklik akan keluar dari sub
menu dan menuju materi hidung dan berhenti di frame 11.

Tombol materi lidah

on (release) {

Perintah ini agar ketikg _root.gotoAndStop(12 far dari sub

menu dan menuju materi lidah dan berhenti di frame 12.

Tombol materi kulit
on (release) {

_root.gotoAndStop(13

Perintah ini agar ketika tombol diklik akan keluar dari sub
menu dan menuju materi kulit dan berhenti di frame 13.

1.2.9 Tampilan Sub Menu Materi Panca Indra Mata



Tampilan sub menu materi panca indra mata memiliki

tombol next dan daftar isi.
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1. Mata ( Indra Penglihatan)

A. Pengertian

Mata adalah indra penglihatan,
Bentuk bola mata bulat seperti bola pingpong.
Diamaternya lebih kurang 2 cm. Sebagian
besar terletak di dalam rongga tengkorak.

B. Bagian-Bagian Mata

Mata terdiri dari 2 bagian, yaitu:
1. Bagian yang melindungi mata

2. Bagian mata yang erat hubunganya
dengan fungsi penglihatan
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Gambar 4.9 Tampilan Sub Menu Materi Panca Indra Mata

Action script pada tombol next

on (release) {

Perintah ini agar ketika toll gotoAndStop(2); aplikasi akan

menjalankan perintah menuju ke frame 2 kemudian berhenti.

Tombol daftarisi | on (release) {

_root.gotoAndStop(8);

Perintah ini agar ketika tombol diklik akan keluar dari sub
menu dan menuju menu materi panca indra dan berhenti di
frame 8.

1.2.10 Tampilan Sub Menu Materi Panca Indra Telinga



Tampilan sub menu materi panca indra telinga memiliki

tombol next dan daftar isi.

2. Telinga (indra Pendengaran)

A. Pengertian

Telinga merupakan indra pendengar.
Telinga sebagai indra pendengar peka
terhadap rangsang bunyi.

Telinga sebagai reseptor getaran bunyi
terdiri atas 3 bagian, yaitu
telinga bagian luar, tengah, dan dalam.
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Gambar 4.10 Tampilan Sub Menu Materi Panca Indra

Telinga

Action script pada tombol next | on (release) {

gotoAndStop(2);

Perintah ini agar ketika tombol diklik, maka aplikasi akan

menjalankan perintah menuju ke frame 2 kemudian berhenti.

Tombol daftar isi on (release) {

_root.gotoAndStop(8);

Perintah ini agar ketika tombol diklik akan keluar dari sub
menu dan menuju menu materi panca indra dan berhenti di

frame 8.



1.2.11 Tampilan Sub Menu Materi Panca Indra Hidung
Tampilan sub menu materi panca indra hidung memiliki

tombol next dan daftar isi.
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3. Hidung (Indra Pembau)

A. Pengertian

Hidung adalah indra pembau (pencium)
sehingga kita dapat membedakan berbagal
macam bebauan. Hidung berfungsi sebagal
Indra pembau dan sebagal jalan pernapasan.
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Gambar 4.11 Tampilan Sub Menu Materi Panca Indra

Hidung

Action script pada tombol next o (release) {

gotoAndStop(2);

Perintah ini agar ketika tombol diklik, maka aplikasi akan

menjalankan perintah menuju ke frame 2 kemudian berhenti.

Tombol daftar isi on (release) {

_root.gotoAndStop(8);




Perintah ini agar ketika tombol diklik akan keluar dari sub
menu dan menuju menu materi panca indra dan berhenti di

frame 8.

1.2.12 Tampilan Sub Menu Materi Panca Indra Lidah

Tampilan sub menu materi panca indra lidah memiliki

tombol next dan daftar isi.
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4. Lidah (Indra Pengecap)

A. Pengertian

kita menyukal permen atau buah apel karmna
rasanya manis. kita tidak menyukai obat
karna obat rasanya pahit.

kita dapat membedakan rasa manis dan
pahit karna kita mempunyai lidah.

Lidah merupakan indra pengecap (perasa).
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Gambar 4.12 Tampilan Sub Menu Materi Panca Indra Lidah

Action script pada tombol next

on (release) {

Perintah ini agar ketika to gotoAndStop(2); aplikasi akan

menjalankan perintah menuju ke frame 2 kemudian berhenti.

Tombol daftar isi on (release) {

_root.gotoAndStop(8);




Perintah ini agar ketika tombol diklik akan keluar dari sub
menu dan menuju menu materi panca indra dan berhenti di

frame 8.

1.2.13 Tampilan Sub Menu Materi Panca Indra Kulit

Tampilan sub menu materi panca indra kulit memiliki tombol

next dan daftar isi.
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5. Kulit (Indra Peraba)

A. Pengertian

Seluruh tubuh kita dilapisi oleh kulit. Kulit
berfungsi sebagai indra peraba. Dengan kulit,
kita dapat membedakan permukaan kasar dan
permukaan halus. Demikian pula, kita dapat
membedakan benda panas dan benda dingin.
kulit juga berfungsi sebagai pelindung tubuh
dengan cara melapisi tubuh.

Voo
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Gambar 4.13 Tampilan Sub Menu Materi Panca Indra Kulit

Action script pada tombol next

on (release) {

Perintah ini agar ketika ton gotoAndStop(2); aplikasi akan

menjalankan perintah menuju ke frame 2 kemudian berhenti.

Tombol daftar isi on (release) {

_root.gotoAndStop(8);




Perintah ini agar ketika tombol diklik akan keluar dari sub
menu dan menuju menu materi panca indra dan berhenti di
frame 8.

1.2.14 Tampilan Menu Simulasi Rangka Manusia
Tampilan menu simulasi rangka manusia memiliki tombol

play dan keluar dari simulasi.

SIMULASI
RANGKA MANUSIA

4

Gambar 4.14 Tampilan Menu Simulasi Rangka Manusia

Action script pada tombol play (~ (release) {

play();}
Perintah ini agar ketika tombol diklik, maka aplikasi akan

menjalankan perintah memulai simulasi.

Tombol close on (release) {

musik.stop("suara_rangka_simulasi");

_root.gotoAndStop(2);




Perintah ini agar ketika tombol diklik akan keluar dari sub
menu dan menuju menu materi panca indra dan berhenti di

frame 8.

1.2.15 Tampilan Menu Simulasi Panca Indra Manusia

Tampilan menu simulasi panca indra manusia ini memiliki 5
sub menu simulasi, yaitu : simulasi mata, simulasi telinga,

simulasi hidung, simulasi lidah dan simulasi kulit.

SIMULASI
PANCA INDRA MANUSIA

FOAN
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Gambar 4.15 Tampilan Menu Simulasi Panca Indra Manusia

Action script pada tombol simulasi mata

on (release) {

_root.gotoAndStop(19);




Perintah ini agar ketika tombol diklik akan keluar dari sub
menu dan menuju menu simulasi panca indra mata dan

berhenti di frame 19.

Tombol simulasi telinga | on (release) {

_root.gotoAndStop(21);

Perintah ini agar ketika tombol diklik akan keluar dari sub
menu dan menuju menu simulasi panca indra telinga dan

berhenti di frame 21.

Tombol simulasi hidung | on (release) {

_root.gotoAndStop(24);

Perintah ini agar ketika tombol diklik akan keluar dari sub
menu dan menuju menu simulasi panca indra hidung dan

berhenti di frame 24.

Tombol simulasi lidah | on (release) {

_root.gotoAndStop(22);

Perintah ini agar ketika tombol diklik akan keluar dari sub
menu dan menuju menu simulasi panca indra lidah dan

berhenti di frame 22.

Tombol simulasi kulit | on (release) {

_root.gotoAndStop(23);




Perintah ini agar ketika tombol diklik akan keluar dari sub
menu dan menuju menu simulasi panca indra kulit dan
berhenti di frame 23.

1.2.16 Tampilan Menu Kuis

Tampilan menu kuis terdapat tombol mulai kuis dan keluar.

T ——— o8

1. Isi data identitas (nama) anda pada form yang disediakan dan
diahiri dengan menekan tombol mulai, setelah tombol di tekan maka
anda telah memulai kuis anda.

2. Waktu yang disediakan untuk asnda selama kuis berlangsung adalah
5 menit untuk 10 pertanyaan.

3. Bacalah soal yang diberikan dan pilih jawaban yang menurut anda adalah
jawaban yang paling benar, anda dapat menukar jawaban anda sebelum
tombol "NEXT" ditekan.

Gambar 4.16 Tampilan Menu Kuis

Action script tombol mulai kuis
on (release) {

gotoAndStop(2);

Perintah ini agar ketika tombol diklik, maka aplikasi akan
menjalankan perintah menuju ke frame 2 kemudian berhenti.

Tombol keluar kuis

on (release) {

_root.gotoAndStop(2);




Perintah ini agar ketika tombol diklik akan keluar dari sub

menu dan menuju menu utama dan berhenti di frame 2.
1.2.17 Tampilan Menu Game Puzzle

Tampilan menu game puzzle memiliki tombol masuk game

puzzle.
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PUZZLE

Game Ini dibuat dengan tujuan untuk merangsang pengetahuan para siswa-
siswi dalam mempelajari media PEMBELAJARAN RANGKA DAN PANCA INDRA
MANUSIA. jika anda mempelajari media ini dengan baik maka anda dapat
dengan mudah menyelesaikkan permainan ini.

Gambar 4.17 Tampilan Menu Game Puzzle

Action script pada tombol masuk | on (release) {

gotoAndStop(2);

Perintah ini agar ketika tombol diklik, maka aplikasi akan

menjalankan perintah menuju ke frame 2 kemudian berhenti.
1.2.18 Tampilan Menu Game Tebak Kata

Tampilan menu game tebak kata memiliki tombol masuk

game
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TEBAK KATA

Game Ini dibuat dengan tujuan untuk merangsang pengetahuan para siswa-
siswi dalam mempelajari media PEMBELAJARAN RANGKA DAN PANCA INDRA
MANUSIA. jika anda mempelajari media ini dengan baik maka anda dapat
dengan mudah menyelesaikkan permainan ini.

GAME EDUCATION PENGENALAN RANGKA DAN PANCA INDRA MANUSIA

Gambar 4.18 Tampilan Menu Game Tebak Kata

Action script tombol masuk game 4y, (release) {

gotoAndStop(2);

Perintah ini agar ketika tombol diklik, maka aplikasi akan

menjalankan perintah menuju ke frame 2 kemudian berhenti.
Publish Aplikasi
Setelah aplikasi selesai dibuat, maka langkah selanjutnya adalah
mengubah file Macromedia Flash 8 bertipe fla menjadi file bertipe swf
atau exe. Hal ini dimaksudkan agar semua komputer, baik yang
memiliki flash player atau tidak, dapat menjalankan aplikasi tersebut.
Untuk melakukan publish file flash yang telah dibuat, langkah-
langkahnya adalah sebagai berikut : pada Macromedia Flash 8, pilih

menu file lalu klik publish setting, kemudian pilih format, disini ada



beberapa pilihan bentuk setting, centang pilihan Flash (.swf) dan
Windows Projektor (.exe). untuk menjalankan aplikasi tekan control
enter pada keyboard dan secara otomatis dua file berekstensi .swf dan

.exe telah dibuat.

Publish Settings
= current profile:|Default v+ E= e
Formats | Flash

Type: File:

[ Fiash (swf) (]
[CIHTML (.html) B
[ GIF Image {.gif} Multimedia2. gif B
[] IPEG Image {.jpa) Multimedia2.jpg B
[C]PNG Image {.pna) Multimedia2.png (5]
Windows Projector (.exe) | Multimedia2.exe B
[ Macintosh Projector Multimedia2.hgx [l
[ QuickTime (.| Macintosh Projector fia2.mov B

Use Default Names

Gambar 4.19 Publish File Macromedia Flas 8



